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oute méfiance

quant aux délais de disponiblité mise a part,

| les annonces que Sam Tramiel est venu faire a
Paris ont de quoi étonner et ¥avir.

Etonney, car la gamme ST aura un grand

frére muni du 68030, un microprocesseur

trés supérieur au 68020 de Mac II,

lequel n’a convaincu personne. Un saut

qualitatif trés important qui est le seul apte, a nos
yveux, a consacrer Atari dans le domaine professionnel.
Ravir, par ailleurs, en ayant eu le courage de lancer
des études aboutissant a I’intégration d’un ou plusieurs
Transputers sur un simple Méga ST. Le gain en
puissance devrait permettre — si toutefois 1’équipe de
développeurs aboutit — de transformer un ST en station
de travail du type Apollo ou Sun mais aussi de livrer
du graphisme trés performant et une aptitude a émuler
(= simuler en temps réel) le monde MS-DOS. Un
programme que, dans ces temps de campagne
électorale, on aimerait ne pas étre que promesse de
candidat.
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ZZ TOP

Vu au salon, deux logiciels
de CAO (conception assistée

Concus par Human
Technologies, il s’agit de
ZZ-Volume et ZZ-2D.
Human Technologies,

SERVICES

Créée au début de I'été, la
société Nouveaux Services

SPQR...ou STPC

A une époque ou les PC
jouent aux Romains en
envahissant le marché, un
petit village résiste toujours
a la standardisation : le
village Atari. Malgré, ou a
cause de... cela, le grand
Salon de la micro
ressemblait & une expo
Atari. Que les autres
présents me pardonnent.
Atari ferait-il des
concessions au PC en
annoncant un compatible
pas cher et peut-étre méme
une gamme compléte ?
Dans tous les cas, ils y
mettent une mauvaise
volonté évidente : « Nous ne
faisons des PC que parce
que des gens veulent en
acheter. Il y a de I'argent a
gagner. » Et quand on
demande a ST (Sam
Tramiel) quel pourcentage il
pense que représentera la
veate des PC dans son
chiffre d’affaires, il répond,
sourire aux levres: « le
moins possible, j‘espére ».
Ne nous méprenons pas, il
pense faire de I'argent avec
les compatibles, mais il
désire en faire beaucoup
plus avec les ST.

GEM, GEM,
GEM...

ABC Software a présenté la
version 2,0 du Gem de
Digital Research pour Atari
Sl

STATION

STation est une association
d’utilisateurs dont les
ambitions pourraient se
comparer, a |"échelle
humaine,.au Gem. Une
interface conviviale et
informatique. En
I'occurrence informer,
conseiller, former, assister,
susciter, améliorer... bref le
réle d'une association de
consommateurs dédiés a la
micro-informatique.

Nous, on ne demande qu’a
encourager ce genre
d’initiative.

STation, 33, rue Lemercier,
75017 Paris.
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par ordinateur) destinés
respectivement aux
professionnels du batiment
et aux architectes et
dessinateurs techniques.

54, rue Poussin, 75016
Paris.
Tél. : (1) 47.43.01.01.
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EVOLUTION
EVOLUE

Evolution, sur ST, passe de
la version 1.2 a la version
1.25 qui comprendra
notamment les fonctions
suivantes :

— récupération des dessins
aux formats Degas,

‘Neochrome ou tout autre ;

— modes d'impression
supplémentaires: mixte,
courrier et mixte courrier ;

— possibilité de sortir en
mode supérieur, sans passer
par le programme OUTPUT ;
— exploitation des polices
Gdos, donnant la possibilité
d’afficher quatre types de
polices de caractéres ;

— des fichiers de
configuration autorisant le
pilotage des imprimantes
Laser, et tout
particulierement la SLM 804
d’Atari.

Priam, 81, rue de la
Procession - 92500 Rueil-
Malmaison. Tél. : (1)
47.52.00.30.
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Informatiques. s’est basée
sur I'Atari 1040ST pour
développer une gamme de
logiciels professionnels a
grande diffusion.
Gestion Hoteliére : un
programme complet de
réservation et de suivi de la
clientéle, incluant toutes les
possibilités d’overbooking et
de délogement, avec
facturation automatique,
module comptable et
statistique, le tout
fonctionnant sur une période
d'un an.
Gestion d'auto-Ecole : une
simplification des procédures
de réservation, inscription
aux examens et tenue a jour
des résultats. Le logiciel
autorise aussi les
réinscriptions, propose un
suivi des réglements
code/conduite/stages, ainsi
qu’un module de tenue a
jour des véhicules et du
fichier personnel.
Cabinet médical : il
comporte une partie
consacrée a la gestion:
dossier patient complet
(antécédents, prescriptions
antérieures, examens ou
interventions diverses) avec
planning de la journée et
comptabilité du cabinet. Il
offre en outre la possibilité
d’appeler des ordonnances
et des certificats types, ainsi
que 60 planches d’anatomie
et 60 tableaux relatifs aux
médications, avec
classement et utilisation au
niveau de la prescription.

Enfin, le programme
regroupe un important
fichier médical et

paramédical, ainsi qu'une
option « communication ».
Ces logiciels sont proposés
clefs en main avec une
configuration 1040ST +
moniteur n/b SM 125 +
disque dur SH 204 +
imprimante EPSON LX 800
+ contrat de maintenance
+ formation soft et hard, a
moins de 25000F ttc.
Nouveaux Services
Informatiques, 29, avenue
Vincent Delpuech,

13006 Marseille.

Tél. : 91.78.17.12.

REPARATIONS
A PRIX FIXE

L'adresse d’un réparateur de
ST peut étre utile, méme
aux revendeurs. CMS répare
les ST sans devis afin
d’abréger le temps pendant
lequel ils gardent votre
machine. Le montant est
forfaitaire, en fonction de la
machine. Réparer votre 520
ou 1040 vous reviendra a
495 F ht, sauf s'il est
irréparable. CMS se fait fort
de réparer votre machine en
48 heures a compter de sa
réception.

CMS Informatique, 31, rue
de Maubeuge, 75009 Paris.
Tél. : (1) 48.78.86.66.

RAPPELLE-TOI,
BARBARA

Un générateur d'applications
sous Gem intégrant une
base de donnée relationnelle
répond au joli nom de
Barbara. Barbara est
produite par une jeune
société francaise

« THISMAN » de Sophia-
Antipolis, il y pleut moins
souvent qu'a Brest.

Barbara : 2000 F ttc.
Thisman :

(16) 93.33.10.10.

ON SE CONSOLE
COMME
ON PEUT

On parle aussi d'une console
de jeux. Elle s'appelle Atari
XE, et c’est carrément un
130 XE transformé en
console. Si ca marche, moi
je veux bien. Toujours est-il
qu’elle sortira

« insésamensoupeux ». Son
prix est toujours un mystére.



Recalcyler le Ihéne

"
" | Interpréter le Thene
Texte sur Inprm\-nu:

points fictifs.
L'interprétation du théeme
est limitée & deux données :
signe et ascendant.

Prix: 220 F ttc.

ASTROLOGIE

Astrovie est un logiciel
d’astrologie grand public qui,
a partir des coordonnées de
naissance date, heure et lieu
s’affiche un théme astral. Il
initie également aux
symboles astrologiques et a
la compréhension de la
structure d’un theme, et
utilise le systéeme des
multifenétres de GEM.
L'heure de naissance est
corrigée en fonction des
périodes d’été ou d’hiver et
les latitude et longitude de
votre lieu de naissance sont
calculées. Une fois les un point quelconque du
coordonnées entrées, il théme, ainsi que le calcul
affiche votre theme astral de :

sous la forme désirée — théme de naissance :
(graphisme ou texte). Vous — transits ;

choisissez la présentation du
graphisme de votre théeme et
son orientation (ascendant
ou bélier a gauche).

Astrovie calcule la position
des planétes, des maisons,
des aspects, mais aussi des Burzhy
neeuds lunaires (nceud sud
et nceud nord), les parts (de
fortune et de I'ame) et de la
lune noire ou Lilith. Il permet
la visualisation simultanée
des symboles astrologiques
(signes, planétes, aspects)
et de leurs noms. |l posséde
une loupe pour voir plus
précisément une partie
donnée du theme. Il
comporte une partie
d'initiation a la structure
d'un théme : composition du
zodiaque, symbolisme des
maisons, des planetes, des

Astrocycle est un logiciel
d’astrologie utilisable par
tout amateur ou
professionnel de |'astrologie.
Il est plus complet
qu'Astrovie. Astrocycle
concrétise les cycles
planétaires sur le théeme de
naissance par le mouvement
visuel des planétes en
transit ou en progression
secondaire. Il permet la
détection des dates de
passage d’une planéte en
transit ou en progression sur

Donees

6

— aspects transit-naissance
et aspects transit-transit ;
— l'orbe du transit & 1° ;
— les progressions ;

— les aspects progression-
naissance et les aspects
progression-progression ;

— l'orbe des progressions a
] ioN

— la révolution solaire.

Prix : 695 F ttc.

Ces deux logiciels sont
développés par Jean-Claude
Prymac. Edité par Double A:
11, rue Dérodé, 51100
Reims. Tél. : 26.02.60.44.

CONSULTATION
MEDICALE

Médi ST est un logiciel de
gestion des fichiers patients.
Il utilise le systéme des
multifenétres de GEM. Il
peut gérer 10 000 dossiers
sur le disque dur de 20 Mo.
Chaque dossier est composé
de six rubriques :
signalétique, traitements
précédents, antécédents,
biologie, observations, zones
numériques.

Il posséde des fichiers de
courriers et d’aide-mémoire
permettant de mémoriser
des certificats usuels, des
fiches thérapeutiques, des

Ecran " Options

traitements courants, des
maquettes d’observations ou
des questionnaires. Sans
sortir de Médi ST, on peut
utiliser des programmes
médicaux annexes :

— module interactions
médicamenteuses (contréle
des ordonnances du ST) ;

— aide au diagnostic de la
dépression nerveuse : tracé
d’un diagramme (H.A.R.D) ;
— compatibilité directe avec
le fichier thérapeutique
Ordo- News (diététique,
constantes biologiques,
certificats médicaux).

Vous pouvez aussi |"utiliser
pour saisir vos recettes en
fin de consultation. Il est
totalement compatible avec
le module de comptabilité
Médi ST Compta. |l autorise
|'accés a des banques de
données ou des serveurs et
permet d’inclure directement
les pages Minitel dans vos
fichiers. La consultation du
dossier du malade peut se
faire a distance par Minitel
(option disponible fin 87). Le
manuel est en francais.

Prix : 4900 F ttc.

Médi ST Compta gére les
fichiers Recettes, Dépenses,
Emprunts, Immobilisations et
permet la création de
rapports (tableaux
personnalisés).

Il permet de créer des
fichiers Recettes et
Dépenses et de paramétrer
diverses rubriques :

— actes, réglements,
différés pour les recettes ;
— rubriques comptables,
sous-rubriques, reglements
pour les dépenses ;

— recherches multicritéres ;
— modifications de fiches.

Il calcule vos
immobilisations (calcul des
valeurs résiduelles et des
amortissements en mode
linéaire et dégressif), vos
emprunts (calcul
automatique du capital) et
gére vos comptes bancaires.
Vous pouvez créer et éditer
des rapports ou états
comptables sur les fichiers.
Le manuel est en francais.
Prix : 4900 F ttc.

Edités et développés par
Biolog Systemes, 8, Square
Mantégna, 37000 Tours.
Tél. : 47.05.06.04/
47.38.00.29.
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FLEET STREET
PUBLISHER

) Fleet Street Publisher,
£ lanouvelle vedette de la
P.A.0. (publication assistée
par ordinateur) : un prix,
des performances, et une
simplicité sans concurrence.
Une brochure & illustrer ? Tout de
suite! Une invitation & composer? Pas
" de probleme! Grace a Fleet Street, évitez
perfes de temps et frais inutiles : devenez
votre propre éditeur et imprimeur. Fleet Street
vous offre la compétence professionnelle.
Une simplicité impressionnante.
Sélectionnez simplement vos choix dans les
menus déroulants (tout est indiqué en clair).
Construisez directement a I'écran votre
maguette (format, marge, colonnes,

s
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Pour 9907
donnez forme
a vos idées.

(macro-commandes), une bibliotheque
d'images de plus de 150 dessins, symboles
et graphigues préts & etre utilisés et tous les
outils graphiques pour vous permettre de
créer vos propres illustrations. Fleet Street
récupere tous fichiers au format ASCII : vous
pouvez donc utiliser votre traitement de texte
habituel, récupérer des graphiques créés
sous d'autres logiciels, ainsi que des images
digitalisées.

Fleet Street édite sur tout type d'imprimante,
y compris les imprimantes & laser.

L'édition n'a plus de secret pour vous :
comptes-rendus, dossier de presse, mailings,
invitations, cartes ou menus : tout est possible.

Avec Fleet Street, éditez vos idées!

ATARI ST 520-1040 MEGA.

'ECHO DE LA VAGUE

| __PALAVAS : 24 HEURES
D'ENFER AU PARADIS DU FUN
e

‘avalent bouleversé ce pelit coln d'océan.

_ LECHODELAVAGUE

_ PALAVAS : 24 HEURES D'ENFER DU FUN

N CETTE N DE JULLLT, LIS DGANERS PREPARATIS £
CARRIEE €53 THOS DE CONGRRENTE AYAEXTEOLEVERSE
T CoMDOCEA

v e 40 9% it s b

emplacement des illustrations...), puis
positionnez textes et graphiques ol vous le
voulez dans la page. L'écran représente
exactement ce qui sera imprimé : vous
pouvez donc retoucher, intercaler, remanier
4 I'infini, jusqu’a obtenir Ia présentation que
vous souhaitez.
Vous seul choisissez et décidez.

Une efficacité professionnelle.
Fleet Street met a votre disposition un
éditeur de texte aux multiples fonctions

Engagez un
Professionnel.

FRANCE IMAGE LOGICIEL

Pour obtenir des renseignements complémentaires sur Fleet Street Publisher, retourner ce bon @ : F.LL,

Il existe Fleet Street Editor Plus pour PCW - 690 F | Nom:

Profession :

Tour Galliéni Il - 36, avenue Galliéni, 93175 Bagnolet Cedex.

* Prix public maximum conseillé [ Adresse :




PRO 87

UN NUMERISEUR

MILLESIME

Avec Art Director, vous avez créé. Avec Film Director, vous avez
animé vos créations. Avec Pro 87, c'est I'étape inverse : un document

.A.Wx!iim}' ”‘

A

F1 Lotus 72 (Volume)

Mise en couleur et retouches apportées a l'aide de Art Director.

est copié, éventuellement
retouché avec Art Director,
puis animé avec Film
Director. C'est toujours

du travail
d’artiste !

quoi sert
un « digitaliseur »,
oh, pardon,
un numeériseur ?
Réponse :
a « digitaliser »,
oh, pardon,
a numériser !
Mais
encore ?
Eh bien, c’est assez simple, il sert a
reproduire un document sur I'écran
d’un micro-ordinateur.
Malheureusement, un micro ne
possede pas autant de points
(définition) qu’une photographie.
Pour obtenir les meilleurs effets, il
est préférable de disposer d’un
grand nombre de couleurs plutot
que d’un grand nombre de points.
C'est pourquoi les constructeurs
nous offrent de plus en plus un
maximum de couleurs.
Malheureusement le ST n’en
propose que seize. Revenons a la
« digit » car je m“égare un peu.
J‘ai, tu as, il a une photo qui, pour
une raison guelcongue voire une
quelconque raison , doit « rentrer »
dans un Atari ST. Les raisons
peuvent étre multiples: logiciel de
jeu, animation, PAO, etc., ca vous
regarde. Toujours est-il que cette
foutue photo, je ne vais pas la
découper en confetti et enfourner

ceux-ci dans le lecteur de disquette
Le plus simple est donc de
transformer la photo, et de la
découper (c'est une image) selon
une trame. Cette trame sera d’un
nombre de lignes et de colonnes
équivalent a ceux du mode de
résolution du ST (basse, moyenne
et haute).

Le nombre de couleurs sera bien
évidemment fonction du mode de
résolution: 16 en basse, 4 en
moyenne et 2 en haute résolution.
Pour transcrire une image source
(photo ou volume) en image écran,
il faut un digitaliseur pour coder
Iimage (nombre de points et de
couleurs). Mais ce n’est pas le seul
élément. Le digitaliseur doit bien
recevoir I'image par un biais
guelconque: magnétoscope ou
caméra vidéo.

Que |'image provienne d‘un
magnétoscope (arrét sur image) ou

d‘une caméra, il est primordial que
cette image soit d'une qualité
exceptionnelle (netteté, contraste...).
Lors d’une prise de vue par caméra,
|"éclairage est prépondérant. C'est
lui qui fera ressortir au maximum les
différentes tonalités de gris. En
effet, la plupart des digitaliseurs
Atari travaillent bien mieux en noir
et blanc. C'est le cas du Pro 87.
Qutre une caméra vidéo en position
fixe (NB pour une meilleure
définition), et une source de lumiére
(blanche) trés importante, on doit
disposer d’'un moniteur
supplémentaire. En effet, le
moniteur couleur de |'Atari ne recoit
pas la pris€ de vue directe. Pour
effectuer la mise au point ou régler
le cadrage, il est absolument
nécessaire de disposer d’un écran
de contréle

Pro 87 se présente sous la forme
d’un coffret qui contient un manuel,
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MISSIONS EN RAFALE

A bord du plus sophistiqué
des chasseurs modernes,
Vvous vous initiez aux
techniques du pilotage
lorsque soudain, 'alerte est
donnée..Sur votre écran
radar appardit le premier
appareil ennemi. Votre
mission ; l'intercepter & tout
prix. Un coup d'ceil au
tableau de bord . fout est
OK. Vous poussez la
manette des gaz & fond.

A vous de jouer!

* Prix public maximum conseillé.

Thomson MO-TO - Cassette ou disquette
Atari ST - Disquette

Amstrad CPC - Cassette ou disquette
PC et compatibles - Disquette

De 145 F* & 245 F*

FRANCE IMAGE LOGICIEL

Les prix FIL
sont imbattables.
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A l'aide de filtrages successifs, la jante gauche et le phare apparaissent.

GWR WA P EHE 1MYs MM E

un logiciel, des filtres de couleurs et
une cartouche :

— le manuel dont j'ai disposé était
écrit en anglais ;

— trois filtres : rouge, vert, et bleu.
Voir digit couleur ;

— la cartouche se connecte sur le
port cartouche (coté gauche) du ST.
Cette cartouche est munie d’une
prise (cinch) a relier a la source
vidéo ;

— le logiciel, principal artisan de
I’exploitation de I'image digitalisee.

‘ TROIS PROGRAMMES
ET QUATRE MENUS

Pro 87 propose trois types de
programmes de digitalisation: deux
pour le noir et blanc et un pour la
couleur (avec les filtres). Une fois
chargé, le logiciel présente a I'écran
une pleine page noire surmontée
d’une ligne de menu. Ces menus
sont au nombre de quatre: fichiers,
image, outils et impression.
A |\ lenu fichiers
On retrouve les inévitables SAVE et
LOAD d’‘image, et la fonction QUIT
pour sortir du logiciel. Le menu
déroulant propose deux autres
fonctions qu'il n‘est pas rare de
trouver dans les logiciels de création
graphique, les sauvegardes et
chargement de palette.
La sauvegarde ou le chargement
d’image est réalisable dans un
nombre « incalculable » de standard
graphique : Degas, Art Director,
Néochrome, Paintwork, etc.
P Vlenu impression
Le menu propose divers standards
d'imprimantes. De plus, il offre le
choix de la résolution d'impression
(dessin plus ou moins grand). Enfin,
la valeur « grise » d'impression
attribuée a chacune des ¢ouleurs
peut &tre changée par I'intermédiaire
d’une palette.

Menu outils
La boite & outils offre un miroir
(inversion d'image) droite/gauche,
une fonction inversion qui permet
d’inverser la palette de couleurs: les
couleurs foncées prennent la place
des couleurs claires et inversement.
Enfin, et c’est certainement |'outil le
plus important, le changement de
tonalité. Unie image n'est pas assez
contrastée a votre goUt, certains
détails ne ressortent pas assez... |l

t alors de placer succ ement,
es filtres fictifs (fonction FILTRE)

d
devant cette image pour faire
apparaitre tel ou tel détail. Ces
filtres sont au nombre de quatre, du
sombre au clair. Par exemple, en

placant un filtre « sombre » devant
I"image, on lui perdre un peu
de ses valeurs claires au profit des
plus foncées (voir série de
documents).

Menu image
La digitalisation proprement dite
s‘opere par l'intermédiaire du menu
« image ». Ce menu comprend la
fonction DIGIT, une fonction
PALETTE, une fonction
RESOLUTION, et la commande
d’impression (Print)

& DES GRIS HAUTS
\ 4 EN COULEURS

Aprés chargement, le logiciel

elles possedent la n
(deux blanches, deux
deux noires). Er

aIr
liguant la fonction

cou double. La digit
trouve d’ailleurs nettement
améliorée.

5le affiche I’ ¢
caméra vidéo
(haute résolution). L"Atari offre une
résolution bien moindre. Comment
ne pas perdre en définition ? Il suffit

partie

irt a peu pres) pour garde
> nombre de pixels (voir
ogiciel propose de

r Jtions, allant de

‘image par un
che a droite ou de
haut en ba selon le programme els

choisi. La digit prend seulement un
t petit peu plus longtemps,
jues secondes ! tilisateur

plus ou

exactement

diaphragme ¢
nouvelle sélection des couleurs, ou

PALETTE, il est possible d'attribuer encore un changement des tonalités ; Y. Hach
2 1024 &
i 320 .
= &
N BASSE RESOLUTION
N o

. de I'Atari

‘\ A cettq taille, aucune perte

de résolution ne sera opérée.

\ Taille de la prise de vue

sur I'écran de contrdle
recevant |'image vidéo.
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EDITEURS, AUTEURS

STARTER VOUS PROPOSE UNE SOLUTION DE HAUT NIVEAU

POUR PROTEGER VOS LOGICIELS SUR ATARI !

STARTER VOUS OFFRE SON SERVICE D'ASSISTANCE

TECHNIQUE POUR ETUDIER AVEC VOUS, LES SOLUTIONS AUX

PROBLEMES QUE POSENT AUJOURD'HUI, LE PIRATAGE DE VOS

LOGICIELS.

STARTER

A FORMULE 1 DE LA DUPLICATION

109, BUREAUX DE [A COLLINE DE SAINT CLOUD
92210 SAINT CLOUD

46 02 40 00
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la suite de notes saisies.

trument
Ensuite

on peut ajouter d'autres notes
(sur une autre piste) et bidouiller
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lodie dans tous les sens comme on
le ferait avec un texte tapuscrit. Ce
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Le MRS-ST est la version « cheap » du

Keyboard Controlled Sequencer, véri-

table studio 48 pistes du méme éditeur

Sa philosophie et son ergonomie en
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Hame: 14 Bars
119326

Steps per Hetronome (6-255): 24
Steps per Heasure (8-399): 36
Steps per Beat (1/4 note, 1-384): 24

[CHmT

CLOCK SOURCE

Internal

Steps per MIDI Clock (1-16): 1
Treat STORT
Recording Count In (8-255): 8

/COKT as Ist HIDI clock?

| oH | OFF
Internal Clock Rate (19,8-999.9):128.8 A Lur
HIDI Slow (8-268): @ =
Send HIDI Clock?
[ |
HIDI Herge o I | o | OFF ‘
J
& TANCEL
USE CUrsor Keus OF arTaoRs at 181V Of SUTEen 10 SCroll,
| MSR- ST EYNT TIME CH TYP HOTE VEL DUR Track #: 1 Kame: 14 Bars
S e rimane —-om == ——= ———— ——— —— Eyents left: 9926
g l4- 1 L 43 OE 1
Hane Copy Track to Track
v {Transpose/Auta Split
Insert Delete Track
v Lut Clear all Tracks
v {Copy Print
{Paste
v Delete
v Erase Play/Record
v {Backup Load/Save
] ‘Ee! Backup Set Options
A
A Change Tracks
A
Quit
A
G |
| Bro T°8
A
; |
Use cursor keys or arrows at left of screen to scrotl.

- MSR- ST EVNT TINE CH TYP OTE VEL DUR Track #! 1
—mmm o —m o ——— —— Eyents left!
gl4- 1 1 M4 DE

Name: 14 Bars
119926

Naqe_ japg Track to Track
v
z Start at Event Kumber: ij End at Event Kusber: 1 :
v Default is ALL |
y -mn COHPRESS/EXPAKD |
. — gELeeny | [ TINE REVERSE |
A I
; 1[?2[@& Fes

Use cursor keys or arroxs at left of screen to scroll.

autorise aussi le paramétrage de I'after-
touch et du MIDI merge et |'effacement
d’une piste, ces commandes et celles
des autres menus se saisissant toutes
3 la souris. Ne riez pas, je connais
beaucoup d’'applications qui ne tien-
nent pas compte de cette possibilité
offerte par |'Atari. Tsss... |l est a noter

" que les brise-fer ou les réfractaires aux

rongeurs pourront utiliser le clavier.
Une des particularités présentée par ce
séquenceur est sa permanence en
mode Record, c'est-a-dire prét a enre-
gistrer.

Un tableau situé en haut de I'écran indi-
que donc |"état des pistes et permet de
couper une piste (on ne |'entend plus,
on ne I'enregistre plus), de mettre une
piste en play-back (on |'entend mais
|'enregistrement se fait sur une autre),
ou bien encore de la réenregistrer.
Sympathique, non ? Sympathique et
bien pensé dirais-je.

Comme si cela n'était pas suffisant,
une option permet d’effacer la derniere
piste saisie. L& encore on gagne du
temps, on ne se mélange pas les pin-
ceaux et tout est pour le mieux. Dans
le cadre des trouvailles, il faut aussi
mentionner les petites notes qui cligno-
tent pour indiquer le tempo général et
piste par piste lorsque I'on joue ou
enregistre. Un métronome audible (bip-
bip) est bien sir présent.

CORRECTIONS
AUTORISEES

Une fois I’enregistrement terming, i
serait temps de passer a |'écran sui-
vant. Clic | C'est fait. Nous voici dans
|'Edit screen. C'est sur cette page que
va apparaitre le fruit de votre labeur: les
événements MIDI sont sagement ali-
gnés les uns au-dessous des autres,
piste par piste. A coté est indiqué a quel
moment du tempo la note a été tapée,
puis le canal, le type de note (note on,
note off), sa hauteur (notation anglo-
saxonne de A a G), sa vélocité (si votre
clavier en tient compte) et enfin sa
durée. Il ne vous reste plus qu'a choi-
sir une ligne du tableau, c'est-a-dire un
événement complet, a cliquer dessus
et & la modifier si vous le désirez.

Je retire ce que je disais au début de
|'article ;: c’est encore plus puissant
qu'un traitement de texte ! Il sera ainsi

possible de corriger les « pains », inti-
midé que vous étiez de jouer devant
votre Atari. Plus sérieusement, sachez
qu'il est possible de copier des pistes
vers d’autres pistes, de les couper, de
les « merger », de les quantifier (mise
automatique dans le temps « pile »), de
les répéter, de les transposer, et méme
de les faire jouer a I'envers. Une fonc-
tion intéressante pour les possesseurs
de synthétiseur multitimbrale ou mieux,
de plusieurs instruments, est appelée
split et permet la séparation d’une piste
en deux pistes distinctes a partir d'une
hauteur de note déterminée. Une fois
votre cuisine achevée, il ne restera plus
qu‘a sauvegarder |'ceuvre sur dis-
quette.

Suspense, action, peur, frisson, simulation, Mallette jeu Atari ST:
victoire, bagarre, match, vitesse, espace, Major motion, Space shuttle i, Super tennis.

espion, stratégie .
a vos manettes!

SOFTWARE

Dr.Ts

Uoss ey s
|
Music

D’autres menus permettent de confi-
gurer le logiciel suivant la marque de
votre synthétiseur (mode poly, omni,
etc.) et de déterminer qui va comman-
der tout ce petit monde. En effet, si
vous disposez d'une boite a rythme, il
serait souhaitable que cette derniére
fasse office de maitre. Enfin, j'ai gardé
le meilleur pour les plus assidus d’entre
vous : ce logiciel de MAO qui fonc-
tionne aussi bien en couleur gu’en
monochrome est le moins cher de sa
catégorie : 600 F ttc, il faudrait étre
fou pour dépenser plus !
MRS-ST de Doctor T's Music Soft-
ware. Distribué par Numera.

Fabrice Leduc

Atari ST 295F". Disquette.

*Prix public maximum conseillé.

LBAG

FRANCE IMAGE LOGICIEL

Les prix FIL sont imbattables.
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Tout le monde n'a pas pu se rendre au festival de la musique. Aussi y sommes-nous allés
pour vous. Pourquoi ? Eh bien, parce que nous espérions bien y trouver des ST. Nous

n'avons pas €t€ décus. Plusieurs stands étaient équipés et meéme suréquipés en ST. On a bien

vu quelques Mac, presque cachés dans un coin, et quelques applications sur PC qui n'a
probablement pas dit son dernier mot , mais vraiment loin de I'agitation générale.

e succes du ST en musique a

étonné tout le monde, en parti-

culier chez Atari. L'interface Midi
incorporée alliée a la puissance de la
machine pour un prix réduit séduisent
les développeurs. Le ST est-il en train
de détroner le Mac dans ce domaine?
Nous désirions connaditre |'avis des
« pros ». Aussi sommes-nous allés
poser des questions un peu partout.
Pour se mettre dans I"ambiance, que

ceux qui ne sont jamais allés au salon
de la musique, imaginent des stands
les uns a cotés des autres, comme
dans tous les salons, mais d'ou
s'échappe de la musique a fond les
manettes. Inutile de préciser que cau-
ser au milieu de ce tohu-bohu reléve de
I"'exploit. Comme nous ne reculons
devant rien, nous sommes revenus
sourds, mais contents, apres avoir
recueilli les réponses a nos questions
de trois grands pros.

FRANK POERTNER

Président exécutif d'Hybrid Arts
(Adap Sound track, CZ Android, DX
Android, EZ Score, EZ Track, Gen-
patch, SMPTE Track...).

1ST : Avez-vous fondé Hybrid Arts ?
F.P. :Non. Je ne suis pas le fondateur
d’Hybrid Arts. Ce sont deux personnes
qui I'ont fondé a Los Angeles, il y a
environ trois ans. Bien avant que le
standard Midi n’ait le succes qu’on lui
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connait maintenant, ils avaient déja
développé le premier séguenceur pour
Prophet 6.

IIs le proposérent & I'IMA (International
Midi Association) a L.A qui |'adopta.
Ainsi, Hybrid Arts a écrit le premier
séquenceur Midi disponible au monde.
Iy a prés de trois ans et demi. Depuis
la société s'est agrandie.

Quant & moi, je suis d‘origine alle-
mande et, étant producteur moi-
méme, j'ai découvert ce produit par
hasard en cherchant les meilleurs Soft-
ware pour une utilisation profession-
nelle en studio. C'est comme ca gue
j‘ai découvert Hybrid Arts. J'ai trouve
leurs produits intelligents.

J'ai alors créé Hybrid Arts en Allema-
gne. Tout a bien marche entre nous.
On m’a proposé un poste a L.A., ala
compagnie mére. |l a fallu me rempla-
cer en Allemagne. Et puis les affaires
se sont bien développées et je suis
maintenant leur président exécutif a
L.A. Au cours des six dernier mois, |'ai
pratiquement établi la distribution dans
24 pays en dehors des Etats-Unis, par-
tout dans le monde, y compris en
France. Comme vous le savez, Marc-
André (Rampon) avec Fost est le dis-
tributeur en France.

1ST : Quel age avez-vous et que fai-
siez vous auparavant ?

F.P.: J'ai trente-neuf ans. Lorsque
|'avais quinze ans, je faisais de la musi-
que. J'ai essayé de devenir musicien
pendant deux ans clavier et basse. Puis
je suis allé a l'université, peu de temps,
pour suivre des cours de commerce. Et
je suis retourné a la musique pour
m’occuper de trois tournées consécu-
tives des Rolling Stones en Europe. Je
fus responsable des tournées euro-
péennes de Led Zeppelin, Santana et
de toutes sortes de grands groupes
Aprés cela, j"ai assuré la promotion de
groupes américains en Europe et j'ai
commence a faire de la production de
disque en studio pour au moins 15
albums qui furent produits en Europe
et aux Etats-Unis. C'est 1a que |'ai ren-
contré Hybrid Arts et que j‘ai com-
mencé a travailler pour eux comme
président exécutif.

1ST : Que pensez-vous du développe-
ment de |'Atari face au Mac pour le tra-
vail en studio ?

F.P. : C’est une bataille qui devient de
plus en plus furieuse. Jusqu'a présent,
Mac a tres nettement dominé le mar-
ché. Mais je pense que les musiciens
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réalisent doucement que |"Atari est
vraiment le meilleur choix et cela, pour
deux raisons : premiérement, |l a déja
I'interface Midi incorporé. Donc toutes
les applications qu‘on

peut faire avec

|'ordinateur marcheront
automatiquement avec |'interface.
Deuxiemement, le rapport

entre le prix et ce que l'on

a pour le prix est nettement
meilleur qu'avec le Mac.

Je ne veux pas dire du mal

du Mac. C'est aussi un tres bon
ordinateur pour lequel on trouve
d’excellents software, mais |’on cons-
tate que la qualité et le nombre des
applications sur ST grossissent de jour
en jour. Il y a eu un sondage, aux Etats-
Unis pour Keyboard Magazine, qui
montre clairement que beaucoup de
musiciens ont |'intention d'acheter le
ST plutét que le Mac.
1ST - Les studios américains ont-ils du
mal a accepter |'Atari ?
F.P. : Pas du tout. Au début les gens
ont douté, ils ont pris le ST pour un
jouet. lls réalisent maintenant que ¢'est
une machine trés puissante et nous
avons maintenant a L.A une telle con-
centration de studios équipés que des
musiciens connus viennent nous voir
tous les jours. lls deviennent nos meil-
leurs supporters. Par exemple,, Gerg
Watcher, des Pointer Sisters, et les
Pointer Sisters utilisent nos produits
depuis des années sur scene et en stu-
dio. Peter Gabriel a fondé récemment
plusieurs studios. |l est en train de les
équiper exclusivement avec des ST et
des produits Hybrid Arts. Il possede
|'un des premiers ADAP Adap Soun-
dRack 1 est un échantillonneur 16 bits
stéréo qui échantillonne & 44,1KHz sur
20 secondes). Il en est trés content.
Jean-Michel Jarre, ici en France, est
amoureux d' ADAP.

1ST : Que pensez-vous du niveau des
musiciens en France ?

F.P. : Je suis surpris, positivement sur-
pris. Je pense qu'il y a un grand poten-
tiel. Je ne m'attendais pas a ce que les
musiciens soient aussi avancés. Je suis

trés surpris. Par exemple, |'ai rencon- *

tré des musiciens qui ont développé
des morceaux de musique incroyables
utilisant notre Software et notre ordi-
nateur, trés créatifs, avec beaucoup
d‘émotion, et je prends plaisir a parler
avec des gens ici et & voir combien
vous étes avances.

SA

MONSIEUR X
(anonyme)

Programmeur francais chez Steinberg
(Pro 24, Synthworks DX et TX,
Synthwork ESQ 1...).

X : Je leur ai montré ce que j‘avais fait

Cela leur a tout de suite plu. Parti de
la, j'ai continué a travailler pour eux le
soir chez moi pour faire d’autres cho-
ses. Ca leur a tellement plu gue, depuis
quelques mois, j'ai arrété mon travail
d'informatique que |‘avais a Paris pour
travailler & fond pour Steinberg. Je
voyage beaucoup. Soit je suis en Alle-
magne, Soit je suis aux Etats-Unis, ou
encore en France. Maintenant on tra-
vaille de plus en plus par équipe, cha-
cun a sa spécialité. On se complete et
on se corrige mutuellement : la qualite
en retire les bienfaits.

1ST : Quels produits faites-vous

actuellement ?

X : Voild un produit que nous avons
fait en équipe et qui va sortir. Il permet
de gérer la table de mixage Yamaha
(DMP 7). Il a été dévellopé conjointe-
ment avec Yamaha. Autrement, moi,
j'ai fait le programme qui commence
a devenir fameux : Synthwork pour DX
et pour ESQ1.

1ST : Vous n‘avez pas trop de difficul-
tés pour développer sur Atari ?

X : Je n'ai pas de difficulté. J'en suis
méme trés content parce que je décou-
vre presque tous les jours des choses
que je n'avais pas vues.

1ST : En quel langage développez-
vous ?

X : En assembleur surtout. Parfois en
@

1ST : Il y a des outils en C...

X : Il y a toujours eu des outils corrects
pour développeren C. Le Pro 24 a été
écrit en C. Il marche trés bien,

1ST : Pourquoi certains programmes
utilisent-ils la RS422 plutét que le
Midi ?

X : Pour les échantillonneurs, il faut
traiter beaucoup de données et que ce
soit rapide. Le Midi n'est pas assez
rapide. On passe méme parfois par la
prise Centronics. C'est ce que fait
|’échantillonneur pour |'Akai S900 et
pour le Pro 24 avec le SMPTE qui per-
met d'utiliser quatre prises Midi en
méme temps. On passe aussi par Cen-
tronics parce que c'est beaucoup plus
rapide. Ce n'est pas série mais c'est
plus rapide.

1ST : Qu’est-ce qu'il lui manque ?

X : Pas grand chose... Qu'est-ce qu’il
peut bien lui manquer ?... Ce qui lui
mangue, mais on ne peut rien y faire...
il aurait été mieux en systéeme plus
ouvert, auquel on aurait pu ajouter des
cartes plus facilement. Et ce n'est pas
le cas. C'est dommage ! Sinon, il est
pratiquement parfait. Evidemment, on
peut toujours prévoir qu’il y a deux
mega, quatre Mega qui vont sortir,
peut-étre 16 un jour, on aura peut-étre
une carte graphique qui doublera la
définition de |'écran, c'est trés bien,
mais ce que je veux dire avec ca... per-
sonnellement je m'intéresse a la micro
depuis qu'il y a le Macintosh et le St.
Avant la micro ne m‘avait jamais inté-
ressé. Je trouvais ca chiant comme
tout. Mais avec la haute définition, la
rapidité, la souris, le Gem, on peut
développer des applications qui n‘ont
rien a voir avec le passé.

A.L. HOSPERS ]r.
Dr'T .
(4 OP Delux, Copyst, DX Heaven,
KCS, Matrix 6,
Midi Recording Studio...)

1ST : Quelle est votre fonction chez
DL
A.L.H. : J'en suis & moitié propriétaire.
1ST : Comment étes-vous arrivé |3 ?
A.L.H. : J'ai été musicien profession-
nel pendant vingt ans. J'ai joué avec
Blood Sweat and Tears et avec le Big
Band de Buddy Rich. Puis j'ai décidé
d’arréter de tant voyager. C’est ainsi

,

que je me suis trouvé a Paris. J'ai
décidé de m'intéresser aux softs de
musique. Mon associé écrit les pro-
grammes, moi je m‘occupe des affai-
res et je trouve des idées pour les pro-
grammes.

1ST : Quel age avez-vous et quel est
votre background ?

A.L.H. : J'aj trente-neuf ans. J’ai un
dipléme d’art de I'Université de Floride
et une maitrise de musique. Puis je suis
devenu musicien professionnel.

1ST : Que pensez-vous de I'Atari en

Zpe LIS S e R S

France et aux Etats- Unis ?

A.H.L. : Je n‘ai pas vu assez de pro-
grammes d‘origine francaise pour
apprécier |'évolution ici, Mais aux
Etats-Unis, I'Atari est la machine qui
grandit le plus vite et le développement
de ses logiciels y est plus rapide qu’ail-
leurs.

18T : Lui manque-t-il quelque chose ?
A.H.L. : Non, pas vraiment. Nous pen-
sons que le systéme d’exploitation
GEM pose quelques problemes pour
faire plusieurs choses a la fois. Mais
nous travaillons par-dessus le DOS (*)
afin de régler ces problemes. Nous
pensons que |'ordinateur lui-méme est

tres puissant. Il est un peu plus rapide
que {e Mac et, d'un certain c6té, tout
aussi puissant si ce n’est plus.

* Les programmes de Dr'Ts se passent du
Gem. D’autre part, Dr. T's propose main-
tenant un systéme d’exploitation multita-
che: Multi-Programming Environment qui
permet d’exécuter jusqu’a quatre program-
mes simultanément.
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De gauche & droite: Sig Hartmann (soft), Shiraz Shlvjl (hard),
Elie Kenan (Atari France), et Sam Tramiel (ST).

hronologiquement

donc, Sam Tramiel (ST

dans |'intimité), Shiraz
Shiviji (le « hardeur » génial)
et Sig Hartmann (monsieur
Soft) sont venus a <
|"occasion de la (trés) petite
Grande Exposition de
I"Informatique présenter
verbalement les futurs
produits haut de gamme de
la firme de Sunnyvale. lls
ont annoncé en passant leur
intention d'entrer dans le
« business » de tous les
produits électroniques
incorporant un

20

A peme les Mega ST prerment -ils leur pla(;e
en haut de la gamme Atari, que Fon nous

microprocesseur. Pour étre
plus précis, Sam tramiel a
cité notamment la télévison
et le Compact disc (nous y
reviendrons).

UN MEGA ST
A 150 MIPS
POUR 60 000 F

Les Mega ST pourront, dans
un futur qui reste a
apprécier, se doter via leur
connecteur bus d’une boite
pouvant contenir jusqu’a 12

SAM TRAMIEL
FAIT DES ANNONCES

Transputers d'Inmos.
Inmos est une firme

« grande-bretonne » de
Bristol qui fabrique des
composants destinés a
effectuer du traitement en
paralléle: les Transputers. Le
design du T800 fait partie
du projet européen Esprit sul
I'ordinateur a architecture
paralléle.

Le Transputer est un micro-
ordinateur monochip
contenant sa propre
mémoire locale, son
processeur et quatre liaisons
destinées a le connecter
avec jusqu’a quatre de ses
semblables qui eux-mémes
peuvent en faire autant. Le
type d'architecture possible

est ainsi infini. Matrice, tore
cube, hypercube, tableau
systolique, aléatoire, etc.,
|'organisation du réseau de
Transputer sera optimale
pour un type de traitement
donné. Elle sera
nécessairement différente
pour un systéme graphique
et pour un systéme orienté
vers I'Intelligence Artificielle.

Le projet japonais
d’ordinateurs de la
cinquieéme génération
réclame lui aussi ce type de
systéme mais |"ambition de
base est d'atteindre le
million de MIPS (TIPS =
tera instructions per
second), une centaine de

Transputers en somme !

Ce sont les IMS T800 qui
garniront la boite magique
atarienne. Il s’agit de
Transputers 32 bits dont la
puissance varie de 10 a 15
MIPS (millions d’instructions
par seconde), selon
I'horloge. lls possédent un
processeur virgule flottante
64 bits interne supportant
1,5 megaflops par seconde,
une interface mémoire 32
bits fonctionnant a
26Mo/sec et adressant 4
gigaoctets, 4ko de RAM
cadencés a 50
nanosecondes et des
liaisons séries
interTransputers d’une
vitesse atteignant les 20
mégabits par seconde. Le
Transputer est doté de
performances graphiques
intéressantes. Un des modes
vidéo accepte une résolution
1280x1000 pixels de 32
bits sur plusieurs plans avec
des possibilités de
retracages tres rapides.

Les performances d'un seul
Transputer au niveau du
calcul en virgule flottante,
annoncées par le
constructeur, sont vingt fois
supérieures au couple
80286/80287 a 8MHz d’un
IBM AT3 et cing fois
supérieures au couple

68020/68881 d’un Mac II.

Le processeur partage son
temps entre différents

« processus » concurrents et
ne perd aucun cycle a
attendre un « événement »
pour |'un des quelconques
processus engagés. Le T800
utilise un mécanisme de
transfert de type DMA par

bloc pour échanger des
mességes entre la mémoire
et un autre Transputer, tout
en continuant a travailler sur
les processus.

Si vous en « enquillez » 12
dans la boite, vous obtenez
une puissance de 144 MIPS
pour peu que vous utilisiez
OCCAM (en hommage au
philosophe), le langage de
programmation paralléle
développé par Inmos. |l reste
néanmoins programmable en
C, Fortran et Pascal. Occam
reste pour |'instant la clé
d’acceés a l'intégralité du
potentiel. Les processus
décrits (écrits) en Occam
sont portables d'un systéme
monoTransputer vers un
systéme multiTransputers
(cf. figure). Occam est
prévu pour supporter a la
fois les processus
concurrents et la
communication, cela en
environnement mono ou
multiprocesseur.

Quant au systéme
d’exploitation utilisé, Shiraz
Shivji, a précisé qu'il
constituait un goulot
d’étranglement en passe
d’étre résorbé par un projet
développé par plusieurs
parties dont Atari et le
gouvernement grand-breton
autour du traitement
paralléle. De plus, Atari
développe un compilateur C
pour prendre le logiciel
existant et le porter sur le
Transputer. La puissance du
Transputer, ajoute-t-il, va
permettre d'émuler
facilement les autres
microprocesseurs et donc,
pourquoi pas, de travailler

Langage Occam pour les traltements paralléles

Trois processus Occam
dans un seul Transputer...

... peuvent &tre répartis sur trois
Transputers sans changement radical

sous MSDOS.

Les applications iront de la
production de films vidéo
aux stations de travail
directement concurrentes
aux Sun, Dec et autres
Apollo. Mais on pourra aussi
travailler sous GEM avec la
puissance de 1,5 megaflops
pour transformer un Mega
St en petite bombe.

MOTOROLA
68030
AU RAPPORT

A en croire le discours

« Tramielesque », Atari fera
'impasse sur le
microprocesseur 68020 qui
équipe le Mac Il pour doter
son futur haut de gamme du
MCM 60030, le processeur
plus 32 bits que... 32 bits.
Tant mieux pour nous.

POURQUOI 30 ?

Une récente étude réalisée
par un de nos prestigieux
confréres outre-Atlantique a
révélé que le 68020
s'avérait moins puissant que
le 80386 d’Intel dans
presque tous les tests
essayant de mesurer ladite
puissance. De quoi faire palir
les futurs acquéreurs du
Mac Il méme s'il a été
concu in vitro d'un Cray a
plus de 10 millions de
dollars le bout.

Attention tout de méme aux
délais de disponibilité. Les
68030 ne doivent exister
qu’a I'état d’échantillons
aussi rares que les
programmes francais sans
bugs. Malgré tout, ce
microprocesseur qui ne
déparerait pas dans un mini
doit pouvoir étre le centre
d’un systeme mono et
multiposte super rapide et
doté de nombreux
perfectionnements. Une
tache tres délicate sera de le
doter d'un systéme
d’exploitation. Unix est le
candidat le mieux placé pour
le premier tour.

CD ROM
A MOINS
DE 4 000 F

Atari a dévoilé au PCW
Show un lecteur de compact
disc muni d’une interface
similaire en tout point a celle
du disque dur. Cette
transformation en fait un
lecteur de CD ROM trés bon
marché. Un simple 520 ST
suffit a piloter le tout.

Tour a tour |'appareil pourra
servir a écouter de la
musique ou profiter des 600
Mo de soft que |I'on aura
sous la main, ou bien encore
profiter de I'équivalent de
60 minutes de vidéo.

L’unité de compact disc est
munie de deux connecteurs
type disque dur pour assurer
le chainage (daisy chain)

vers un disque dur
précisément. Il n‘est pas
précisé si I’on pourra avoir
plus d'un lecteur CD
branché en méme temps.
Le TOS permet d'accéder
aléatoirement, comme un
disque dur, a toute
information dont la vitesse
de transfert est de 1,5 méga
bits par seconde. .
Les applications que |'on
peut envisager pourront
appartenir au domaine de
I’encyclopédie interactive
(Grolier, Larousse,
Encyclopedia Britannica), les
bibilotheques de sons pour
les innombrables synthés et
non moins rares
échantillonneurs, les jeux
interactifs avec 72 000
tableaux, etc. Le lancement
est prévu pour la fin de
I’année. Noyeux Joél!
Jacques Eltabet
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pas, remarquez tout de méme qu’ils
ont trouveé le moyen de loger 5 piles/
accumulateurs de 1,5 V grand format,
devinez ot ? Dans le rouleau d'entral-
nement du papier. Il fallait y penser.
Des piles pour quoi faire 2 Eh bien
parce que, en prime, elle est portative.
C’est-a-dire qu'elle peut fonctionner
déconnectée du courant. Vous me
direz, « Qu'est-ce que ca peut nous
faire, le ST n'est pas portatif ». Et je ne
saurais pas quoi vous répondre, sinon
que l'on ne sait jamais... on manque
parfois de rallonge. La contrepartie est
que I'alimentation est externe.

 SILENCIEUSE

Si vous ne désirez pas déplacer votre
imprimante, ni méme ! utiliser décon-
nectée du courant, vous serez peut-
étre plus sensible a son silence.
Comme il s'agit d’une imprimante a Jet
d'encre, on I'entend a peine quand elle
travaille. C'est un vrai plaisir.

.

BONNE IMPRESSION

Si'toutefois vous aimez le bruit des
aiguilles le soir au fond des bois, aban-
donnons le silence pour parler de sa
qualité d'impression. La gualité des
caractéres est excellente grace aux
douze jets. La densité des points est
supérieure a celle des imprimantes a
impact 9 aiguilles. La qualité des gra-
phigues est, elle aussi, excellente, mais
les écrans sont comprimés par rapport
aux 9 aiguilles. Qu'a cela ne tienne, elle
est capable d'émuler le mode de fonc-
tionnement de celles-ci pour les nos-
talgiques. Cette imprimante est com-
patible Espon et IBM. Vous vous dites,
parce que j& sens que vous étes tou-
jours dubitatifs, elle est folle celle-la.
Elle nous parle d’IBM dans Feurst. Et
si je vous dis qu'il n’y a pas beaucoup
de différence, vous allez me prendre
pour une givrée. Effectivement, guel-
ques caracteres de |'Atari sont absents
du jeu de caracteres du PC (et Lycée
Hoche). Mais at first, il s"agit de carac-
teres que I'on n'utilise jamais et deuxio
Becker Texte, par exemple, permet de
travailler avec le jeu de caractére PC
(ou presque) qui est plus pratique pour
réaliser des tableaux, pigé ?

DES OPTIONS
ACCESSIBLES

D’un point de vu technique, cette
imprimante -est disponible munie de
I'interface paraligie Centronics ou, en
option, de l'interface série. Elle pos-
séde un grand nombre de comman-

des : réglage du format des pages

d’impression, plusieurs modes de
caracteres dont le mode cursif (unigue-
ment avec I'interface parallele) et
méme des commandes spéciales pour
faire des enveloppes. Malheureuse-
ment, elle n'a pas la possibilité de télé-
chargement de jeux de caracteres. Des
micro-interrupteurs permettent d'initia-
liser |'imprimante comme vous le dési-
z : par exemple mode IBM, qualité,
jeux de caracteres internationaux, lon-
gueur papier 30 cm...
En combinant les trois boutons du des-
sus, on peut aussi changer certaines
options : sélection du mode, du con-
densé et mode de recharge des piles.
Des voyants lumineux indiquent si
t’imprimame est sous tension, en ligne
ou s'il n'y a plus de papier. Ces voyants

prennent une autre signification en cli-

gnotant pour signaler des problemes.
Sivous n’etes toujours pas convaincu,
arrétez tout de suite de lire cet article,
je passe aux défauts. :

LA PERFECTION
N’EXISTE PAS

D'abord la Diconix est relativement
chere: 4 490F. Mais c'est la moins
chere des imprimantes a Jet d’'encre,
il faut savoir ce gue I'on veut ! Ensuite,
il faut acheter un papier spécial que I'on
ne trouve pas forcément n'importe ou
- 5'pas les copains de provinces que
tout le monde oublie.

121, importateur de la béte nous certi-

fie que si I'on a pu acheter l'impri-
mante, on trouvera du papier au méme
androit, De toute fagon, il vous en col-
tera la modique somme de 141,24 F
pour une rame (500 feuilles}, ce qui
nous fait 0,2825 F la page si Je calcule
bien.

Si on ajoute a cela le prix de la buze
(89 F I'unité, vendue parlotde 10), et
que I’on croit ce qu'ils disent, a savoir

‘qu’une buze peutimprimer 500 pages i

de texte, ca nous fait 0,170F de plus
par page, soit au total :
page. Quand on sait ce gue I'on con-
somme comme papier en micro, ¢'est
a prendre en considération.

Enfin, bref. Si cette imprimante ne vous
plait pas, n“en dégoutez pas les autres.
Moi je trouve assez agréable de pou-
voir imprimer du texte et des copies
d’écrans d’une maniére plus gue con-
venable, en n’étant pas obligeé de met-
tre ma chaine & fond pour entendre
toutes les finesses de jeu de Glen Gould
dans les Partita de Bach. A bon enten-
deur salut. . Jenny Lepetit

0,4525F la
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is & part le ST, dont personne
n’oserait plus contester les
qualités et les diverses possi-
bilités, le « nerf » du systéeme de P.A.O.
réside dans le choix du logiciel de mise
en page. Depuis quelgues mois, nous
assistons a une baisse réguliére des
- prix des matériels micro-informatiques
qui les rendent accessibles a bon nom-
bre d'entre nous. Cette irréversible
démocratisation de la micro touche une
multitude de nouveaux utilisateurs sans
connaissance informatique particuliere.
|'évolution, la rapidité et les nombreu-
ses possibilités qu’ offrent les techni-
ques de communication nous laissent
penser que, d'ici & quelques années,
de nombreuses professions du tertiaire
s'exerceront probablement a domicile,
sur ordinateurs. A ce moment-la I'infor-
matique aura envahi la plupart des
foyers. Alors, de gré ou de force, nous
nous adapterons a cette technologie.
Néophytes aujourd’hui, génies demain
dans cette science devenue populaire.
En premier lieu, c'est cet aspect
néophyte qui conditionnera le choix de
notre logiciel de P.A.O. Si possible,
nous le choisirons en « gaulois ». |l doit

étre accessible & tous et par consé-
guent d’emploi simple, rapide 8 met-
tre en ceuvre. En second lieu, il doit
offrir toutes les fonctions nécessaires
a I'accomplissement des divers travaux
que nous envisageons. Et enfin, son
prix doit étre raisonnable.

Jusqu’a présent, la création d'un docu-
ment nécessitait plusieurs étapes de
fabrication, chacune menée par des
professionels des arts graphiques ;
chaque maitre d'ceuvre exercant son
activité dans un domaine précis. Apres
|"élaboration du texte, il fallait donc
avoir recours a quatre, cing, voire
méme six intermédiaires, pour réaliser
un document imprimé. Nous vous fai-
sons grace des détails, cette chaine de
fabrication ayant été décrite dans 1ST
n°2 en page 58 a propos de Publishing
Partner. La perte de temps était impor-
tante et les diverses corrections appor-
tées ca et |a faisaient monter sensible-
ment le prix de revient du document.
Pour pallier ces inconvénients, vous
pouviez tenter de réaliser vous-méme
votre projet, moyennant le risque
d’obtenir un document de piéetre
allure : car sans posséder les techni-
ques appropriées, il est extrémement
rare de pouvoir s'improviser maquet-
tiste. Finalement, votre expérience se
soldait par un bilan plutdt négatif.’
Fleet Street Publisher a été spéciale-
ment concu pour réaliser vous-méme
des taches habituellement confiées a

des sociétés extérieures et controler
parfaitement le processus de fabrica-
tion de vos documents. A |'aide de
Fleet Street Publisher, vous visualisez
en permanence |'élaboration du travail
a |'écran, exactement comme il le sera
sur le document final. A présent, mai-
tre de la situation, vous ne craignez
plus les contretemps, ni les surcodts.
Vous pouvez méme faire des change-
ments de derniére minute.

Pour créer un document avec Fleet
Street Publisher, plusieurs étapes sont
nécessaires, chacune d’elles pouvant
étre exécutée séparément, selon les
fractions de temps dont vous disposez.
Vous souhaitez illustrer votre docu-
ment ? Une bibliothéque graphique est
jointe a ce logiciel, mais vous pouvez
aussi utiliser le Programme de Conver-
sion d'Art pour convertir des graphi-
ques provenant d'autres logiciels tour-
nant sur ST. Vous pouvez ajouter des
dessins créés a I'aide de divers softs

tels que Haba Video Digitizer, Art i

Director, etc.

De plus, Fleet Street Publisher permet
de déplacer, de cadrer, de faire pivo-
ter et de changer la taille des dessins
lors de la mise en page. Chaque trans-
formation est immédiatement visible a
I"écran. Vous étes totalement libre de
placer vos textes et vos illustrations la
ou vous le désirez. La taille des images,
la typographie d’un texte et méme son
contenu sont modifiables a loisir. Vous
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travaillez en toute liberté avec un mini-
mum de contraintes. Vous pouvez uti-
liser des textes provenants de
n‘importe quel traitement de textes ou
écrire ceux-ci a |'aide de |"éditeur fourni
avec Fleet Street Publisher. Puis vous
les transformerez grace aux nombreu-
ses typographies fournies avant de les
mettre en page selon le nombre et les
largeurs de colonnes ainsi que la
présentation souhaitée. Fleet Street
Publisher vous donne le controle artis-
tique et éditorial que bien des rédac-
teurs pourraient vous envier.

Fleet Street Publisher, développé par
Mirrorsoft Ltd. & Compac Consultants,
est édité par France Image Logiciel. |l
fonctionne sur tout Atari ST avec TOS
en ROM et au minimum 512 Ko de
RAM. Toutefois, nous vous conseillons
pour une utilisation optimum de ses
capacités d’'utiliser au moins un 1040
ST. Pour garder les bonnes propor-
tions, vous pouvez |'utiliser avec un
moniteur monochrome en haute réso-
lution ou avec un moniteur couleur en
basse résolution. Il est également pos-
sible d’utiliser la moyenne résolution
qui donnera plus de détails a |'écran,
mais votre image sera légerement
allongée par rapport a la‘réalité et vous
ne bénéficierez pas du WYSIWYG
(What You See Is What You Get) qui
permet de juger a |"écran de ce que
sera votre document imprimé.

Pour faire bonne mesure, vous avez
encore besoin au minimum d’un lec-
teur de disquettes et d'une imprimante
matricielle ou laser, si vous voulez voir
sur papier le fruit de vos travaux. Fleet
Street Publisher comporte trois
disquettes :

— la disquette programme principale
avec laguelle vous allez travailler ;

— une seconde disguette ou sont stoc-
kés une bibliotheque d’images créées

- a|'aide de Haba Video Digitizer et I’Art

Director de Mirrorsoft, ainsi gu’un pro-
gramme de conversion d‘images pour
importer des graphismes et dessins
créés a l'aide de Degas, Néochrome. ..
et de les insérer dans les mises en page
de Fleet Street Publisher. Ce dernier est
également équipé d’'une interface pour
scanner et autorise par conséquent
I'importation d’images digitalisées,
— enfin, une troisieme disquette con-
tient des polices de caracteres. La ver-
sion testée de Fleet Street Publisher est
une préversion: disquettes et manuel
d’utilisation sont en francais.



Entrons dans Fleet Street Publisher. La
plus grande partie de I’écran constitue
la zone de travail. Cette zone fonc-
tionne comme une fenétre dont il est
possible de changer la taille pour voir
tout ou partie de |la page de travail. A
gauche de la fenétre de travail, se trou-
vent cing icénes qui représentent les
cing modes de fonctionnement :

un mode Bloc Image permet de
définir une zone de taille variable pour
les illustrations. Quand le bloc a été
défini, vous pouvez y placer vos ima-
ges, les copier, les faire pivoter, les
cadrer, les agrandir ou les réduire dans
le bloc puis le déplacer n’importe ol
dans la page ;
— un mode Image pour dessiner a
main levée & I'intérieur d'un bloc image
ou modifier une image existante a
|'intérieur de ce bloc, la souris se trans-
forme soit en stylo-mine trés fin, soit
en gomme ;
— un mode Cadre pour créer, placer,
copier, déplacer et mettre a la taille des
cadres et des filets ;
— un mode Bloc Texte pour définir
une zone dans la page (une colonne le
plus scuvent, mais pas nécessaire-
ment), y fusionner des textes, en chan-
ger la taille et les déplacer dans un
texte. Il comporte un trop-plein auto-
‘matigue ol se rangent les textes qui ne
tiennent pas dans le bloc actuellement
défini ;

un mode Texte permet d’entrer du
texte et de changer de polices de
caracteres. La fenétre de travail de
Fleet Street Publisher est, par défaut,
en mode texte lorsque vous entrez
dans le programme, mais elle devien-
dra une fenétre-page, lorsque vous
aurez sélectionné le format du docu-
ment sur lequel vous voulez travailler.

S

Plus bas encore, on trouve un presse-
papier pour ranger du texte lemporai-
rement, ainsi que la poubelle. Fleet
Street Publisher comporte cing menus
déroulants BUREAU, FICHIER,
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OPTIONS, TYPO et MISE EN PAGE ,
que I'on fait apparaitre sur le haut de
I"écran a |'aide de la souris.

— Le menu BUREAU nous fait profi-
ter d’une trés utile possibilité de clas-
sement de GEM. Il contient en effet une
horloge (date et heure), utile pour archi-
ver les documents.

— A partir du menu FICHIER, on rap-
pelle les documents déja créés, mais
on peut aussi sauver et détruire des
fichiers. C'est aussi a partir de ce menu
que sont importés des textes et des
images destinés a étre fusionnés dans
les blocs textes ou blocs images du tra-
vail en cours. Si ce sont des textes
créés avec d'autres traitements de
texte, il ne faut pas oublier de les sau-
ver en ASCII. Si, par exemple, vous
tentez de fusionner des fichiers DOC
dans une page Fleet Street Publisher,
ils contiendront tous des codes de con-
tréle de traitement et risqueront ainsi
de s'opposer a ceux de Fleet Street
Publisher et d’entrainer des problemes.
Si vous disposez d'un lecteur de dis-
quettes 5,25 pouces compatible
(comme le Cumana) ainsi que du logi-
ciel approprié, vous pouvez également
charger des textes créés sur tout
systeme utilisant des lecteurs 5,25
pouces, comme un IBM PC, tant que
le traitement de texte utilisé peut pro-
duire des fichiers ASCII.

Le menu FICHIER permet aussi de sau-
ver et de charger des touches macros.
Une touche macro est une méthode
qui, en appuyant sur une seule touche,
fait accéder a un style typographique
ou a une phrase fréquemment
employés. Vous pouvez définir jusqu'a
20 touches macros a |'aide des tou-
ches de fonction F1 a F10 et de la tou-
che Alternate et les sauver sur dis-
quette pour les réutiliser lors d'une pro-
chaine séance de P.A.O. C'est aussi
dans ce menu FICHIER gue vous pou-
vez créer des dossiers et dans lequel
vous revenez pour imprimer le docu-
ment terminé.

— Pour créer un document, allez dans
le menu OPTIONS. L4, vous choissis-
sez le format de votre document ,le
nombre de colonnes, la largeur des
colonnes... Vous pouvez utiliser |'un
des cing formats préréglés : A4 A5,
Lettre U.S, A4 Large (a l'italienne),
tablode ou définir votre propre format
dans le type d'unité que vous préférez.
Fleet Street Publisher dispose de 8 uni-
tés de mesure: point (1/72 pouce) ;

pica (1/6 pouce) ; point pica ; pouce ;
centimeétre ; millimeétre ; % du corps
utilisé ; unité relative du corps utilisé ;
unité absolue (1/10e point). La quan-
tité d'unités varie suivant les boites de
dialogue, en fonction du contexte.
Une fois le format de page créé, des
guides apparaissent en pointillés. Il ne
vous reste plus alors qu’a créer des
blocs textes ou images. Pour vous
aider a la mise en place de ces blocs,
la fonction zoom permet d‘attribuer dif-
férents niveaux de réduction et
d’agrandissement a votre fenétre-
page. Vous pouvez décider vous-
méme de |'agrandissement entre 12,5
et 200 %-de la taille réelle ou utiliser
un des deux zooms préréglés: 100 %
(taille réelle) et Vue réduite. Cette der-
niére fonction est particulierement utile
pour la mise en page, puisqu’elle per-
met d'avoir une vue d’'ensemble du
fichier page complet en réduction a
I"écran.

Dans le menu OPTIONS offre égale-.

ment la possibilité d'afficher des régles
a I’écran. A l'intérieur des blocs ima-
ges, vous pouvez importer des dessins,
dessiner a main levée et a |'intérieur
des blocs texte fusionner des textes
ASCIl importés, ou vous servir du trai-
tement de textes de Fleet Street Publis-
her aux nombreuses qualités typogra-
phique.

— |I est possible de travailler sur du
texte en activant le mode texte et en
allant a I'aide de la souris dans le menu
TYPO qui comprend la majeure partie
des fonctions du traitement de textes.
Fleet Street Publisher dispose de douze
polices de caracteres : Sans Serif, Sans
Serif Bold, Serif, Serif Bold, Helga,
Helga Bold, Medieval, Medieval Bold,
West End, West End Bold, College,
College Bold. Chacune de ces polices
existe dans des tailles préréglées allant
de dix a soixante points. Si vous ne
voulez pas employer les tailles préré-
glées, vous pouver sélectionner celle
gque vous souhaitez, située entre 4 et
216 points, par pas de un demi-point.
L"écran affichera les caractéres dans la
taille demandée si la mémoire requise
est disponible. Dans le cas contraire,
votre police s'affichera dans une taille
inférieure. Cette régle s‘applique éga-
lement a I'impression des polices qui
nécessitent plus de mémoire lorsque la
resolution de |'imprimante est supé-
rieure a celle de |"écran.

Iln'y a pas de régles fixes pour déter-

miner la taille maximum des polices car
ces régles varient en fonction du nom-
bre de polices et des tailles utilisées
dans une méme page.

Si vous avez au moins un méga-octet
de RAM, vous pouvez charger Fleet
Street Publisher en Ram Disk, ce qui
accélere le chargement des polices et
des corps de différents styles : italique,
relief, téte en bas, miroir.

Fleet Street Publisher comporte de
nombreuses fonctions de traitement de
textes. |l permet de définir tres préci-
sément l'interlignage, |'espacement
entre les signes, les caractéres, les
mots. Il posséde une fonction d'inden-
tation trés souple. Les indentations
peuvent porter sur des lignes, des para-
graphes ou la premiére ligne d'un para-
graphe.

Il existe aussi une fonction Commande
unique. Cette fonction permet de sélec-
tionner dans un large éventail de varia-
tion typographiques les commandes
qui ne seront activées que pour une uti-
lisation unique. Les commandes uni-
ques figurent dans le texte sous la
forme de codes de contréle invisibles
a I'endroit ou elles agiront.

Le programme contient également un
dictionnaire de césure, mais vous pou-
vez également choisir vos propres
parametres. N'oublions pas, bien sar,
la possibilité de régler la longueur de la
ligne, les tabulations, le souligne-
ment... Il est aussi possible de trans-
former une zone-texte définie en
majuscules ou en minuscules. Une fois
les textes et images incorpores, on
sélectionne le mode cadre pour créer
des cadres et des filets et peaufiner
ainsi la présentation du document.
— Vous étes désormais prét a utiliser
les fonctions du menu MISE EN PAGE
pour modifier la taille et I'emplacement
de vos blocs textes, cadres et images.

Pour imprimer le document obtenu, il
est nécessaire de sélectionner votre
type d’imprimante dans la fonction
IMPRIMER du menu Fichier. Fleet
Street Publisher est capable d'éditer
des documents sur des imprimantes
matricielles neuf et vingt-quatre aiguil-
les, toutes marques confondues ; des
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imprimantes au standard Epson FX80 ;
des imprimantes laser au standard
Postscript ; la laser SLM 804 d'Atari ;
la H. P Laserjet ; et enfin, sur les impri-
mantes laser Citoh.

Dans 1ST numéro 2, nous vous avions
présenté une analyse de Publishing
Partner, seul programme de P.A.O. dis-

" ponible sur ST. A présent, avec |'arri-

vée de Fleet Street Publisher, il nous a
semblé nécessaire de terminer cette
étude par un bref comparatif entre ces
deux programmes d’édition électroni-
que.

Pour Publishing 'Partner
/& un choix de styles typo—
graphiques plus etendu ;

* plus doutils | graphnques
pour- !élaborauon de des-
Sins

. posstbune de formater une
disguette vnerge sans quqtter

le programme

Ld preparauon du plan de trar
“vail plus slmp!e e‘c plus

‘conviviale,

Upgrade Edjtions, 60, bd du

Général Leclerc, 92 100

Boulagne Billancourt. Tel

14825.19.02.

Pour Fleet Street
Pubhsher

‘e un choix de’ pohces de

: Laractéres plus’ important ;-
) poss;bmte d’intégrer des
‘macro-comrmandes ; /
- possrbmte de réglages res
fins a Vintérieur des fonc-
tions de tranement de textes
et de mise en page. |

 Editeur : France mage Logl-
cief; Tour Gallieni 257861
avenue Galliéni, 93175
Bagnolet Cedex. Tél.:
48.97. 44,447

Mis & part ces guelques particularités
de fonctionnement, Fleet Street Publis-
her et Publishing Partner sont d’excel-
lents logiciels de P.A.O., qui incontes-
tablement contribuent & hisser le ST au
niveau des meilleurs systemes d‘édi-
tion électronigue. A la mise sous presse
de cet article, le prix de vente de Fleet
Street Publisher n“étant pas fixé, nous
pensons que ce sera |'un des facteurs
déterminants de votre choix.
Ghislaine Geneslay

§ Defline 1,18
§ Get 0,0,332,396,GonmesR

el /1 A, oo dp'
' -’.‘.'..l//i B4
Nl-f‘d:lhlr‘, '«
,u.-nwv &y

S

Ao g g 5 Ay 4,
fi’* n.:./'.‘,.x

«
e i
)

REPERTOIRE

TELEPHOMNIODUE

AUTEUR

HEROUX DIDIER

ui, bon, ca va, on sait: un

répertoire téléphonique en

Basic, c'est pas tres original
Seulement voila: ce programme n'est
qu‘un exemple (qui peut en plus
s'avérer utile) d’utilisation de |'un des
points les plus forts du GfA Basic: les
variables alphanumériques de 32767
caracteres.
L'intérét est évident: un fichier ainsi
créé s'avere particuliérement
performant quant a sa manipulation en
Ram (rapidité et facilité d’acceés aux
données). En outre, les temps de
chargement et de sauvegarde sont
considérablement réduits, grace a une
utilisation judicieuse des instructions
Bload et Bsave.
Le présent répertoire permet de gérer
un agenda de 991 abonnés maximum,
ce qui est déja confortable. De plus, la
présentation a été soignée, ce qui ne
gache rien. Il a été écrit pour un
moniteur monochrome, mais

fonctionne aussi en moyenne-résolution.

Didier Héroux

? --- INITIALISATION®
Clsm

Clear®

On Break Cont®
braphaode 18

Hideal

Color 18

l. .

! --- PRESENTATION®
|

Deffill 1,2,48
Pbox 10,10,280, 1208
Circle 18,1948
Circle 18,111,400
Circle 272,19,48
Circle 272,111,4m
Deffill 1,2,68
Pbox 35,37,266,1078

Deffill 0,2,00
Phox 30,30, 240, 1008

Box 31,31,259,998
Color 18
6raphaode 28
Deftext 1,9,0,13® -
Text 70,55,"REPERTOIRE'R
Text 55,80,"TELEPHONT B UED
B Deftext 1,0,0,48

Text 80,95, "AUTEUR: HEROUX DIDIER*R
g Deftext 1,0,0,138

"

=== CHARGENENTA

1f Exist ("TELEPHON.FIC®)=08
Fichier$="338"+5tring$(30,%0")R
Void Fre(0)®

AdresseX=Varptr (Fichier$)®

Bsave "TELEPHON.FIC*,AdresseX,338
Long%=338

boto Saut i@

Elsel

NOTER un nouvel abonné
SUPPRINER un abonné
RECHERCHER un numéro
LISTER par ordre alpha
IMPRESSION d'un agenda
SORTIR du progranme

Fichier$=Gpace$ (32701 i

Yoid Fre(0)m :
AdresseZ=Varptr (Fithier$)®
Bload "TELEPHON.FIC®,Adresseil
LongZ=Val (Left$(Fichier$, (Instr(Fich

<SPACE> PUIS <RETURN>

Saut_1:8
FlchlerS'Lefti(Fxchxeri LangZ)l
NbZ=Len(Fichier$) Div 338

*GENERAL 8D ST
“HORLOGE PARLANTE
HOTEL LES TROIS PICS
*INTER SERWICE ROUTE

Gosub Fleche®
§Put 320,0,600ae$8
Deffill 1,2,4m
braphaode (B
Box 10,220,280, 3408
Box 12,222,278, 3368

CHANGER OE PAGE : FLECHES WAUT ET BAS
RETOUR AU MENU : PRESSER {RETURND
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1f Yi=2820

Goto Ordre_alphall

Endif®
If Yi=2658

Yi=2310

Put 310,0,6omses

Goto Saut 38
Endif®

Goto Validel
Endif®
If A=1888
Print At(42,21);5pace$ (3610

ES HAUT ET BAS"R

Text 320,374, "RETOUR AU MENU
ER {RETURN:"R

Deftext 1,1, O,A‘

Nol=
A=Inp (210

Exit If AZ=120

Put 310,40,Effacesll

Pbox 10,192,280,2170 Saisie:® Print At(54,18);Spaces(11)8 Endifl hré(249);Chré (27); "q*N ox 309,194,545, 2250
| Circle 20,205,48 Hideall Print At(54,18);8 If Noa$=¢Abonnesl EndifB ox 311,196,543, 2230
¢ Circle 270,205, 48 Place’=992-Len(Fichiers) Div 338 Fora Input 11,No$B Fd%=Fa7l If Crsliny=21M ine 312,257, 545,257!
ext 103,210, CHOISIR "8 Deffill 1,2,40 If Instr(No$,".*)>0 Or Len(No$)<2 Or Endifll Inc No? rint At{40,14);0
 Box 102,197,174,2138 Phox 335,38,592,728 § Instr(Nos," *)50 Or Val?(No$) OLen(No Exit [f Abs(Pqi-Pds1<2m Text 592,370, Space$(5)0 e Dngit gz,m"
- Text 50,246, "NOTER un nouvel abonné*® Print At(44,4);Chr$(27);%"; Place di ne Loop® Text 595,370, No’l on$=Upper$ (Noa$)
ext 50,262, "SUPPRINER un abonné*® ponible : *;Place’;" abonnés®;Chr$(27 Goto Pas_persisl Droits$=Right$(Fichiers,Len(Fichiers) =3 B Print At (40,16);" *;lppers (Nons);"*'B
 Text 50,278, "RECHERCHER un numéro’l ;g8 Endif# -Min(Pd%,PgX) 13310 g Saut _5:M B 1+ Nons=""1
Text 50,296, "LISTER par ordre alpha'l Box 310,224,627,3408 If Len(No$)<11M Fichier$=Lefts (Fichier$,Min(PdZ,Pg¥) A=Inp (2/8 Goto Recherchie_nol
{8 Text 50,314, "IMPRESSION d’un agenda®® S Box 312,317,625,338M No$=No$+String$ (11-Len(No$),32)0 331 +NoastDroitsl Repeat® Endi {8
& Text 50,330,SORTIR du prograsae’® B For 17=310 To 550 Step 80R Endif8 If A=tg7m Until Inkey$=""8 17=340
Deftext 1,0,0,48 Pbox I%,192,1%+77,2200 Nun$=NosR Goto Suitel 1f A=Z0(M Drapeau_{=0N
Text 80,350, "¢SPACE> PUIS (RETURN>'R Next 178 Gosub Formataged Endi {8 Fut 310,40,Effacesh Dol
Deftext 1,0,0,138 Text 321,211, "F1:HENU"R Print At(34,18);NosR Loop® Sub NoZ,28 Rang#=Instr (Fichier$, Non$, I%)0
Deffill 1,2,80 Text 393,211,"F2: ANNULE*R Swap Nua$,Nosl Suite:® Sub 1%, 11888 Exit If Rangl=0m :
Y1=2310 Text 473,211, F3:UNDO "B Nom$=Noa$+Nostl Put 310,0,GonnesH If 1750m If RangZ:0M
Saut_3:8 Text 553,211, *F9:SAIGIE"A For 17=1 To 38 o Deffill 1,2,80 Noi=0 Drapeau_{=1
Braphaode 38 Rbox 310,110,4625,1708 Print At(42,21);" Touche de contro B8 Graphmode 3R Iy=1m Sub pqnav Rang’ tod 338
Dol Deftext 1,1,0,48 le & sélectionner *;B Pbox 12,231,278,2400 Endif® Box 308,284,433,306N
Phox 12,Y%,278,Y1+178 Text 391,120," . ATTRIBUTS .* Print Chr$(7)® Y4=2318 Elsel Box 306,284, 637, 3008 .
A2=Inp(2)8 Deftext 1,0,0,48 Pause BN boto Saut 38 1F A=2088 Print At(4i=,19);3pace$(4(1)l .
Exit 1f At=13m Text 320,130,"F1 : VALIDATION DE L’AB Print At(42,21);Chr$(27);%p";" Tou | Put 310,30,Effacesl Print At{40,19);Mid§(Fichier$,Rang &a”;
1§ A1<H328 NNE ~ RETOUR AU MENU*E che de controle & sélectionner *;Chré( ’ -=- REPERTOIRE ALPHABETIGUER Elsell 141,228 ; =
Pbox 12,Y%,278,Y%+170 Text 320,140,"F2 : ABONNE NON PRISE EN g2 27)5°q"R "7~~~ ' If p=130 No$=Mid (Fichiers, RangZ+23, 1118
Goto Saut 78 COMPTE - NOUVELLE SAISIE*S Pause 88 ! B indique 1’endroit B Ordre_alpha: 8 Drapeau_4=1% Gosub Formatagel
Endif8 Text 320,150,"F3 : ABONNE NON PRISE EN Next 178 i aulvous (devez taper Drapeau_4=08 I%=teniFichiers)® Print At(44,1%);Nosl
Pbox 12,Y1,278, Y4+ 78 COMPTE - RETOUR AU HENU™ Interdit:l | Return. Noii=0R Elsel Deftext 1,0,0,40
Add V2,178 Text 320,140,°F9 : VALIDATION DE L’ABO fslp@mey 0 Deffill 1,2,60 Goto Saut 5M Text 325,325, "SULTE : <SPACES"
If Y1=3338 NNE - NOUVELLE SAISIE*M If A=1890 Phox 310,36,637,3458 Endi {8 Text 505,325, "MENU : {RETURN>"E
Yi=2310 Deftext 1,0,0,138 Deffill 1,2,68 Defh“ ',-’,4' EndifN Test 425,345, *IMPRINE ; <I5"N
Endifa DoR braphaode 3N 12 Endifl Deftext 1 ,0,130
Saut_7:8 Non_persis:# Pbox 12,231,278,2468 Box u10.349 790 Endifl f=lnp(2
Loop® If Len(Fichier$)»=32701R Put 310,0,60mmes$® Inc YiR I# gg:ygl
Graphaade 1N & Alert 0,"FICHIER COMPLET: *,1,"RET Boto Saut 3B Next 178 Alert 0,"INPRIMANTE PRETE 73 .1
14 Y1=23180 & URN" , B2B Endifl - Exit If Drapeav 4=(R R |
Boto Saisiel Graphaode 38 If A=187 Or A=1958 Deftﬂ«t 1 u 0, m Text 595,370,5pace¢ (iR Lprint Chr$i27);"e";n
Endifl Phox 12,231,278,2488 Print At(42,21);5pace$(36)8 Text 320,360, "CHANGER DE PAGE : Text 595,370, NoZ+1m Lprint Chré(27);"p"0

Lprint Fiﬂ%!Fichier$,RaﬁgZ+!,22)
.Spnceﬁtﬂ) Hosl

%,xsé@ Goto Recherche_nol Print At(55,16);Spaces (23)3 boto Non_peraisl Box 325,1 Put 3 5,0,Gonnes
Endifl Print At(54,1B);Spaces(i7) Elsef Test 326,24," L I STE ALFHAB 3 braphacde 3B
If Yi=2488 Print At(41,16);*Abonné : ";8 Goto Interdit® ETIOUE"R Graphmude 3 Pboy 12,265,278, 2920
Goto Supprimed Line 423,257,600,2578 Endifl Braphacde 18 Phiox 12,282,278,2990 Y7=2650
Endif8 Print At(41,18);*Téléphone : *;8 Valide: R Deftext 1,0,0,130 Y/=2870 Goto Saut 3W
I Y1=3168 Line 423,288,600, 2888 Drapeau_2=18 Color 0N Color 1M

Endxfl
Dec Placeill :

Print At(44,4);"Place disponible : *

Dol
Yi=4m

foto Sortiel 0 Print At(54,16);8
Endifl : Fora Input 22,Noa$h

Goto Saut IW
4 |

14 Y1=2998 Noa$=Upper$ (Noa$) B ;Placel;* abonnés™® For 1%=34 To Len(Fichier$) Step 338 * --- RECHERCHE D’UN NUMERD DE TELEPHO & EI=E'

ik Taprassions 1F Noas="'® Inc Nb%R Abanne$=Hid$ (Fichiers, 1%,33)0 NER Endi 0
e ko Non_persish Pgi=10 Noa$=Left$ (Abonne$, 22)8 ' Endi ¥
. Endifl PdZ=NbiR No$=Right$(Abonnes, {1} 8 Recherche no:® Loopht
? - SAISIE - Maximum = 991 abonné Print At(34,16);Nonsh Dol Bosub Fornatagel Deffill 1,268 If Drapeau_t=08
. I¢ Len(Nos$) <238 Pa%=(Pgi+Pdt) Div 28 Print At(41,Y7%);Chr$(27); 5" ;Nons; Pbox 315,200,549, 2300 Frint Ches (718

3

Abonne$=Mid$ (Fichier$,Pa%333-32,33 :

paca$il)iNcs
: 4 ﬁsclNcmi
5 +33,11)8

Print AL{40,Yi+1);Chre(27);"p":C

Insertion directe par ordre alph Nom$=Nos$+5tring$ (22-Len(Noa$),32) &% 7);%"8

PN Deffill 0,2,60
(Mid¢(Fichier$, 1%

Phox 308, 193,545,2250
Text 318,215, ""Mot directeur’ de 1%aho
nns"®

Print AL(49,12)3Chre(27);%0":" INCON

: N sChrs (272 "q"l

If Noa$)=Abonnes
Pgz=Pail

Endif®
Pas_permis: @

dans variable fichier®
(33 octets par abonné)®
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Deftext 1,0,0,130
Elsel
Graphmode 3N
For 1%=1 To 4R
Text 433,325,"™ FIN 'R
Pause {08
Text 433,325, FIN *°R
Pause 158
Next I7B
Text 433,325,"> FIN **1
Endi f¥
Al=Inp({2)8
Put 305,0,Gonmed®
Deffill 1,2,80
Graphnode 38
Pbox 12,265,278,2820

* --- SUPPRESSION D°UN ABONNER
i | 3

& Supprige:®

& Text 303,263,"
B uppriner’®

Box 335,245,567,2720
Box 337,247,545,2708
Impossible:

Print At{44,19};8
Line 343,306,5360,3060
Fora Input 21,Noa$h
Nop$=Upper$ (Non$ !B
Print At(44,19) :Nonsk

If Noas=""1
Goto Impossiblel

Endifl
Pgi=1l
Pdi=Len(Fichiert) Div 338
Dol
Pm={PgisPdd) Div 20
Abonne$=Mid$(Fichier$, Fni¥33-32, 3310
If Nop$i=Rbonne$®
Swap Fgi,Pnil
- Endifl
If Mom$={Rbonnetll
Swap Fdi,Fil
Endifl
Exit If Abs(Pgll-Fdx)izm
Logpl
Abonnes=Nid3(Fichiers MiniPd%, Peil 433+
1,358 X
If Left$(Abonnes,leniNons) )< Nonsl
Print Chre(7im ,
Print AE(43,21)3Chrd(27);"p";" ~ IN
CONNU AU REFERTOIRE ™ ";Thr$(27);"g"R
Deftest [,0,0,40
Text 400,335, "FRESSEZ UNE TOUCHE'R
Deftext 1,0,0,138
A%=Inpizin
Elscl

Nom de 17abonné 4 5

- 32

Print At(44,19);Left$(Abonne$,22)8
Alert 0,"SUPPRESSION A EFFECTUER”,2,
“DUTENON", BiR
If Bi=2m
Elsel
Drapeau_2=10
Inc Placeil
Bauche$=Left$ (Fichiers,Min(Pd%,Pg¥
b &A1 |

)-Len{bauche$)-33:8
Fichier$=bauched+Droitéll
L%=Logl0(Len(Fichier$) }+10
Mid$(Fichier$,!,L7+1)=5tr$(Len(Fic

hiersi)+e'm
o1 Print At(47,15);Chr$(27);"p"; "SUPP
RESSION EFFECTUEE";Chr$(27);"q"R
Pause 308
Endifm

290,0,6onmedl

? -—— SORTIR DU PROGRAMMEN
|
Sortie:®
Alert 2,"SORTIR DU PROGRAMME®,Z,“OUIIN
N, BuA
If Bi=1N
It Drapeau I=iR
Drapeau_2=0R
L%=Logi0{Len(Fichier$}}+iR
Mid$ (Fichier$,1,L%+11=5tré(Len(Fic
hier$)}+*1'8
For I%=1 To &R
Text 380-1713,250+1%13, "SAUVEGAR
DE DU REPERTOIRE"N
Next 138
Print Chr(7)8
Void Freidi®
Adressei=Varptr (Fichier$i®
Bsave "TELEPHON.FIC",Adresse’,Len(
Fichiersi®
Endi{®
Edit®

in
,278,3330

t I
--- FORMATAGE DU NO LE TELEPHONEW

'
Procedure Forﬂatagel

Drapeau_9=08

Droit$=Right$(Fichier$,Len(Fichier £ ’

Ki=0m
LongL'lnstrlNus,Spaces(l)) in
If Longi=-1R
LongZ=118
Endifl
No$=Left$ (No¥,Long/) R
1f OddiLongk)=-10
Drapeau 9=
No$=Lefts$ (No$, 2)+5pate$(l)+kxght$(

f No$,Len(No$) -2} 8 :

Inc LongZl
Endifl -
For 3%=3 To Long%-1 Step 28

=Lefts (NS, J4-14K7) 4%, “+Rights (N |

$,Longh-d7+1) 0
Inc K70
Swap Nog, NsR

Next 78
If Drapeau 9=1N

No$=Left$(No$,3 )§H1d$(Nn$,5,Len(Nu

-—- DESSIN DE LA FLECHER
. ;

& Procedure Fleche®
& Draw 130,130 To 130, 130 To 142,160 T
: B8t 0 138,160 To 130,1308 J ;

Draw 130,140 To 150,140 To 140,185 T
a !30 1408

Deffill 1,2,88

Fill 1311310

Fill 132,1628
Return®
’I

--- IMPRESSION D’UN AEENDRI

* LA VARTABLE FICHIER *FICHIERS® EST 5
EGMENTEE PAR GROUPE DE 33 CARACTERESE
* LES 22 PREMIERS CARACTERES = NOM DE
L” ABONNES :
' LES 11 CARACTERES SUIVANIS = NO DE Y
ELEPHONER

* LES 33 PREMIERS CARACTERES DE ’FIEHI
ER$* DOIVENT ETRE IGNORESE

i |

anressxon.l
Print At(5,24); Chr5(77)- p";"ROUTINE A

ECRIRE EN FONCTION DU TYPE D* IMPRINAN &
TE";Chrs(27):%g";" (voir notes en REM) §
I. 2

Void Inpi2iB
Print Atil,28); Space$(7TJl

] Sraphmnde i
§ Pbox 12,Y7,278, YV*‘7I

prés la version « assembleur »,

voici pour les courageux qui

ont opté pour la version Basic de
Météor, le listing et ses tonnes de
datas annoncés dans le numéro 2 de
1ST. Ce programme est a lancer par
RUN. Vous obtenez un fichier
« METEOR.PRG » exécutable en basse
résolution.

Olivier Zimmer

L=1
Clr Prg$
Print "Ligne:"

For I=1 To 3405 Step 8

Print At(8,1);L

Clr Chk,Ligne$,Chk$

For J=1 To 147
Read Byte$
Ligne$=Ligne$+Chré (Val {"EH"+Bytes}!
fAdd chk,Val {"4H"+Bvtes)

Next

Read Chk$

Chk$=Left$(Chks, 3}

If Chktls¥all

as, li gne “+w*r$(’t 1, Herci®,
Edit
Endif
Inc L
Prg$=Prgitlignes
Next I

Bsave "\METEOR.PRG",Var
$)

426 lignes & se taper! Bonne chance...
,

0,18, 00,00,0C,E8, 00,00, 16F
00,00,00,00,00,00,00,00,002
00,00, 00,00,00,00,00,00,003 !
00,00,00,00,42,A7,3F,3C, 168
00,20, 4€, 41, 5C, 4F, 23,C0, 242
00,02,00,04, 3F ,3C, 00, 00,087
3F,3C,00,15,4E,4€, 58, 8F, 21A !
42,89,00, 0.,00 38,13,FC,24C
00,02,00,00, 04,84, 4€,B9, 194
00,90,01,88,20,79,00,00,12C
04, 4E,20,3C, 00,00, 1F, 3F 117
42,98,51,C8,FF,FC,4E, 89,501
00,00,01,A2, 4E,B9, 00,00, 187
01,B2,2F,3C,00,00,0C, 74, 1B2
3F, 3, 00,09, 4E,41,5C, BF, 20D
42,39,00,02,00,42,42,39, 144
00,902,950, 48,20,7C, 00,02, 0F9
00,34,42, ,u,l;,FC 00,32,
90,02,00,40,13,FC, 00, FF,
90, 0.|00,45|-J,FE 00,00,178
wmmmmxmqm
00,02,00,44, 4€,B9,00,00,163
0A,78,4E,B9,00,00,03,7C,21
23,FC,00,00,00,00,00,02,139
UO 18, 4h.60.h3
.1C,02,80, UU,VO,JU 0_,UPB ]
4A 40, 66,00, 00,26,4E,89,23
00,00, 05, EE, 4E, B9, 00,400,216
04,98, 4E, B9,00,00,06,72,23
45‘89 OOVO _ﬁ’ £6;53,3%9,27E !
00,02, 00,44, 4,89, 00,00, 16C
03, AR, 4E,B9 04.uJ,“&.44,2!E
4€,B9,00,00,08,F6, 4E,BF,32D !

90,00,01,F5,20,39,00,02,174 | 34

0,1£,52,80,0 08,86, 08, 00, 185
00,00, 1A% !

,ab -‘n,;sa !

L
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Data 07,C4,23,FC,00,00,08,D4, 2F9 !
00,02, 00,3C, 4E, B, 00, 00, 16E !

Data
Data
Data
Data
Data
Data
Data
Data
Data
Data
Data
Data
Data
Data
Data
Data
Data
Data
Data
Data

Data 2

Data
Data
Data
Data
Data
Data
Data

Data ".
Data 00

Data
Data
Data
Data
Data
Data
Data
Data

01,88, 40,00, oo,..,“.Fc,m '
00,00,0C,22,00,02,00,3C, 097 !

4E,B9,00,00,07,Cﬁ,‘23,FC 31
00,00, 08,92, 00,02,
4,89, 00, 00,01, 88, 0C, 39, 203

00, 6F,00,02,00,40,66,00,145 !

FF,4C, 13,FC,00,03,00,00,280

04,84, 4,89, 00,00,02,54,21C !

o€, 00,00, 6F , 47,00, FE, B0, 202
2F,39, 00,02, 00,04, 3F, 3¢, 11C
00,20,4€,41,5C, BF, 42, 67,277
4,41, 4€,75,20,7C, 00,00, 223
0, 68,26, 3C, 90,00, 00,07, 10F
10,FC, 00,00, 10,FL, 00, FF, 34E
51,08, FF, F&, 4,75, 2F 30, 474

00,00, 0A, DA, 3F,3C, 00, 06, 19E !

4, 4€,5C, 8F , 4E, 75, 20,79, 31D
00,00, 08, 4,1, FC, OOYOQ,’.’SA
48,00,24,3C, 00,00, 00,10, 0F7
3C,00,00,00,0C, 4E, B9, 1AE
18,36, 00, 4, B9, 14

,00,03,38, 31,43, 00,02, 0F0
C6,40,08, 43, FF, FF, 30,83, 444
50,89, 51,09, FF,E2, D1, FC, 5E1
00,00,00 's 51,08, FF D;,hae

08,01,00,02, 197
00,02,00,88, 11C
; 00,45, 5C, 02,139
34,39,00,02,00,40,02,02, 158

00,F0,66,00,00,24,04,41,208 !

0, 01,00,F0, 66,00, 1AC
00,18,22,76,00,00, 08, 44, 155
4,89, 00,00, 08, 92, 13,FC, 2FC
00, &F, 00,02, 00,40, 4€, 75, 1C1
54,80,0C, 80,00, 00,00, 19, 18 !

,#-,we !




34

Data 66,00, FF, A8, 4E, 75, 13, FC, 42E !
Data 00,07,00,FF,88,00, 13,FC, 26D !
Data 00,C0,00,FF,88,02,13,FC, 39 !
Data 00,0C,00,FF,B8,00, 13, FC, 2F4 !
Data 00,19, 00,FF,88,02, 13,FC, 304 !
Data 00,0D,00,FF 88,00, 13,FC, 2F7 !
Data 00,09,00,FF,B88,02,13,FC, 2F6 !
Data 00,08,00,FF 88,00, 13,FC, 2F4 !
Data 00,10,00,FF,88,02, 13, FC, 2FF |
Data 00,09,00,FF,88,00,13,FC, 2F7 !
Data 00,10, 00,FF,88,02, 13,FC, 301 !
Data 00,08,00,FF, 88,00, 13,FC, 2FA !
Data 00,10, 00, FF,B8,02, 13, FC,303 !
Data 00,08,00,FF,88,00,13,FC, 2F8 !
Data 00,FF,00,FF,88,02,20,3C, 341 !
Data 00,00,07,00,22,3C,00,00,0C3 !
Data 5F,FF,51,C9,FF,FE, 23, 00,587 !
Data 00,02,00,18,3F,00,3F,3C, 134 !
Data 00,00, 3F,3C, 00,07, 4E, 4E, 17F !
Data 5C,8F,20,39,00,02,00,18,1C0 !
Data 04,80,00,00,01,00,58,00,152 !
Data FF,D4,2F,3C,00,00,0C, AE, 35C !
Data 3F,3C, 00,09, 4E, 41, 5C, 8F, 263 !
Data 3F,3C,00,02, 3F,3C,00,01, 15F !
Data 4E,4D,58,9F, 4A,40,47,00,20 !
Data FF,F0,3F,3C,00,07,4E,41,368 !
Data 54,8F, 0C, 00,00, 6F, 67, 00, 22E !
Data 01,6R,0C,00,00,4E, 66,00, 1B5 !
Data FF,D8, 4E,75, 23,08, 00,02,3F2 !
Data 00,00,23,C1,00,02,00,08, 154 |
Data 23,62, 00,02, 00,0C, 3F,3C, 108 !
Data 00,11,4E, 4E, 54, 8F, 22,39, 259 !
Data 00,02,00,08,24,39,00,02,008 !
Data 00,0€,20,79,00,02,00,00,117 !
Data 4E,75,42,80,10,39,00,02,241 !
Data 00,43,C0,FC,00,A0,20,79,3A8 !
Data 00,00,08,4E,D1,C0,4E, 75,3191
Data 13,F9,00,02,00,40,00,02, {C4!
Data 00,43,4€,B9,00,00,03, 56, 22881
Data 50,88,22,7C,00,00,08,FA, 2FG7!
Data 20,3C,00,00,00,09,20,09,105 !
Data 20,99,D1,FC,00,00,00,9C,394 !
Data 51,CB,FF,F4,4E,75,3F,3C,4C3 !
Data 00,25,4E, 4E, 54,8F, 20,79, 287 !
Data 00,00,04, 4E,D1,FC,00,00,294 !
Data 4B,00,23,C8,00,02,00,00, 184 !
Data 4E,B9,00,00,04,52,20,79,273 !
Data 00,02,00,00,2C,3C,00,00,0E8 !
Data 00,10, 2E, 3C,00,00,00,0C, 105 !
Data 23,D0,00,02,00,20,23,E8,20 !
Data 00,04,00,02,00,28,20, 10,0DF !
Data 22,28,00,04,C0,B9,00,02,74B !
Data 00,10,C2,89,00,02,00,10,220 !
Data EB,A8,EB,A9,24,28,00,08, 3FF !
Data 25,28,00,0C,C4,B9, 00,02, 25E !
Data 00,14,C6,B9,00,02,00, 14, 22F !
Data EB, A, E8, B, 80,82, 82, 83,583 !
Data 20,C0,20,C1,51,CF,FF,C8,530 !

100
101

' 102

103
104
105
106
107
108
109
110
i1
12
13
114
115
116
17
118
19
120
21
122

'3
1
Y125

126
127
128
129
130
131

1132
IS8

134

1135

136

Data 20,39,00,02,00,20,22,39, 15F !
Data 00,02,00,28,C0,B9,00,02,22F
Data 00,14,C2,89,00,02,00, 14,230 !
Data E8,A8,E8,A9,51,88,81,98,59F
Data 83,98,D1,FC,00,00,00,38,3AD
Data S51,CE,FF,88,4E,75,20,39,450
Data 00,02, 00,18, 23,FC,80,00,248
Data 80,00,00,02,00,14,28,3C, 16C
Data 96,00,00,01,28,3C, 00,00, 0F6
Data 00,0F,22,39,00,02,00, 14,112
Data E2,89,82,B9,00,02,00, 14,34F !
Data 52,85,53,84,23,C1,00,02,328
Data 00,14,51,C8, FF,E6, 08, 81,432
Data FF,FF,FF,FF,23,C1,00,02,578
Data 00,10, 4,75, 10,39, 00,00, 1B3
Data 0E,09,0C,00,00,08, 66,00, 129
Data 00,20, 2E,39,00,02,00, 18, 134
Data 0C,87,00,00,00,05,67,00,199
Data FF,E2,52,87,23,07,00,02,441
Data 00, 18,4E,B9,00,00,09,EE, 282
Data 0C, 00, 00,04, 64,00, FF, CC, 20E
Data 2E,39,00,02,00,18,0C,67, 1B2
Data 00,00,00,00,47,00,FF,BC, 2C1
Data 53,87,23,C7,00,02,00, 18, 27€
Data 4€,B9,00,00,09, EE, 4E, 75,362
Data 13,F9,00,02,00,40,00,02, 1F2
Data 00,41, 48,39,00,02,00,42, 1AB
Data 66,00,00,44, 13,FC, 00,07, 264
Data 00,FF,88,00,13,FC, 00,EC, 427
Data 00,FF,88,02,13,FC,00,08,344
Data 00,FF,88, 00, 13,FC,00,0F, 34C
Data 00,FF,88,02,58,39,00,02,2C6
Data 00,41,13,F9,00,02,00,41,239
Data 00,02,00,43,4€,B9, 00,00, 1F5
Data 03,66, D1,FC,00,00,00, 10, 2F1
Data 23,C8,00,02,00,24,20,79,256
Data 00,02, 00,24, 17,39,00,02,120
Data 00,42,02,81,00,00,00,0F, 182
Data 34,3C, 3F,FF,E2, AR, 04, 41, 42E !
Data 00,10,44,41,31,42,00,06, 1BE
Data 02,82,00,00,15,55, 30,82, 251
Data 34,3C, 3F,FF,E3, AR, 02,82, 471
Data 00,00, FF,FF,31,42,00,0E,332

Data 92,82,00,00, 15,55, 31,42, 215
Data 00,08, 54,39, 00,02, 00,42, 16E
Data 13,FC,00,00,00,FF,88,00,34C
Data 13,F9,00,02,00,42,00,FF,306
Data 88,02,10,39,00,02,00,42, 1CF
Data 02,80,00,00,00,0F 46,00, 1O
Data 00,04,50,88, 23,C8, 00,02, 283
Data 00,24,0C,39,00,A0,00,02,1C6
Data 00,42, 66,00,01,28, 13, FC, 29E
Data 00,08, 00,FF,88,00, 13, FC, 358
Data 00,00, 00, FF,88, 02,42, 98,321
Data 42,98,0C,39,00,A0,00,02,280
Data 00,42,7,00,00,06,42,98,249
Data 42,98,42,39,00,02,00,42,25A
Data 4E,75,10,39,00,00, 0,09, €5 !

137
138
139
140
141

142
143
144
145
146
147
148
149
150
151

152
153
154
155
156
157
158
159
160
161
162
163
164
165
166
167
168
169
17¢
1
172
173
174
175
176
177
178
179
180
181
182
183
184
185
186
187
igg
189

! 190

191
192
193
194

Data 0C,00,00,01,66,00,00,20,156 !
Data 42,87, 1,39, 00,02,00,40,226 !
Data 0C,B7,00,00,00,01,67,00,1C0 !
Data FE,BA,04,39,00,01,00,02,28E !
Data 00,40, 46,00,00,24, 0C, 00,19D
Data 00,02, 66,00,FE, 7,42,87,36D
Data 1E,39,00,02,00,40,0C,87,1F3
Data 00,00,00,70,67,00,FE, 64,303
Data 0,39,00,01,00,02,00,40,14D
Data 4€,B9,00,00,03,7C, 4E, 75,315 !
Data 10,39,00,00,0D,FE, 44,39, 244 !
Data 00,02,00,42,66,00,00,18,190 !
Data 02,80,00,00,00,0F,0C, 00, 16C !
Data 00,09, 46,00,FE,36,13,FC,382 !
Data 00,00,00,02, 00,42, 4E,89,21C !
Data 00,00,04,EC, 4E,75,0C, B9, 34A
Data 00,00, 08,DA,00,02,00,3C, 1F6 !
Data 6,00,FE, 18,42,80,20,7C, 3AE
Data 00,00, 0C, 48, 13, F0, 08, 00,256
Data 00,02,00,44, 13,F0,08,01,228
Data 00,02, 00,45, 0C,39, 00, FF, 262
Data 00,02,00,45,67,00,00,3A,1C0
Data 0C,39,00,44,00,02,00,44, 1AA
Data 44,00,00,2E,12,39,00,02, 189
Data 00,45,B2,39,00,02,00,40,24D !
Data 65,00,00,08,55,39,00,02,109
Data 00,45,52,39,00,02, 00,45, 1F4
Data 11,B9,00,02,00,44,08,00,1Fé
Data 11,B9,00,02,00,45,08,01, 1F9
Data 54,80, 0C,80,00,00,00, 10,250
Data 46,00,FF,A2, 4E,75,42,80,46D
Data 20,7€,00,00,0C, 68, 13,F0, 2F7
Data 08,00,00,02,00,44, 13,F0, 234
Data 08,01,00,02,00,45,0C,39,179
Data 00,FF,00,02,00,45,47,00,292
Data 00,78,42,81,12,39,00,02, 26
Data 00,41,92,39,00,02,00,45,23A
Data 58,81,02,01,00,F8, 46,00,322
Data 00,60,42,81,12,39,00,02,259 !
Data 00,44,52,39,00,02,00,42,230
Data 02,01,00,F0, 66,00, 00, 4R, 28E !
Data 11,8€,00,FF,08,01,42,30,333
Data 08,00, 48,39, 00,02, 00,48,1C2 !
Data 6,00,00,08, 13, FC,00,10,27D
Data 00,02, 00, 48, 4E, B9, 00,00, 240
Data 09,AE, 13,F9,00,02,00,44,2F9
Data 00,02,00,46,13,F9, 00,02, 247
Data 00,45,00,02, 00,47, 4E, B9, 287
Data 00,00,09,AE, 20,79, 00,02,245
Data 00,24, 4E,F9,00,00,05,C2,326
Data 54,00,0C,00,00,10, 66,00, 1CB
Data FF,66,4€,75, 13,F9,00,02,42C !
Data 00,45, 00,02, 00,43, 4€, B9, 268 !
Data 00,00,03, 4,20,3C, 00,00, 18D !
Data 00,08, 42,90, 42,48, 00,04,2C1 !
00
1

Data D1,FC,00,00,00,A0,51,C8,480 !
Data FF,F3,13,FC,00,FF,00,02,4FC !
Data 00,45,42,39,00,02,00, 44,202 !

195
196
197
198
199
200
201
202
203
204
205
206
207
208
209
210
211
212

Data 4E,75,20,7C, 00,00, 0C, b, 202
Data 42,80, 13,F0,08,01,00,02, 2CE
Data 00,45, 13,F0,08,00,00,02, 251
Data 00,44,0C,39,00,FF,00,02, 288
Data 00,45, 66, 00,00, 18,42, 61,267 !
Data 0C,30,00,A5, 18,00, 44,00,25F !
Data 00,34,54,81,0C,01,00,10,229 !
Data b6,00,FF,EE,23,C0,00,02,43C
Data 00,2C, 4,89, 00,00, 08, 34,274 !
Data 20,39,00,02,00,2C,20,7C, 229
Data 00,00, 0C, 68, 11,89, 00,02,249 !
Data 00,44,08,00,11,89,00,02,220
Data 00,45, 08,01,54,80,0C, 00,237 !
Data 00,10, 46,00, FF,9€, 4€, 75, 3£0
Data 0C,39, 00,FF,00,02,00,45,296
Data 6,00,00, 1€, 13,FC, 00,C0, 35F
Data 00,02, 00, 44, 4E,B9, 00,00, 25A
Data 03,38,0C,00,00,70,64,00,229
Data FF,F4,13,C0,00,02,00,45,41C
Data 42,80,10,39,00,02,00,44, 261
Data 53,00,22,39,00,02,00, 18,109 !
Data E2,09,90,01,0C,00,00,04,29E
Data 64, 00,00, 08, 4E,F9, 00,00,2C6 !
Data 07,90, 13,C0,00,02,00,44,2C4
Data 22,79,00,02,00,3C, 4E, B9, 2F5
Data 00,00,08,92, 4E,75,13,F9,37F
Data 00,02, 00,45,00,02, 00,43, 1A3
Data 4E,B9,00,00,03, 46,42, 80,348
Data 10,39,00,02,00,44,02,80,224
Data 00,00,00,F0,E2,88,D1,C0,505
Data 22,3C, 00,00, 00,08, 24,3C, 1E1
Data 00,00,00,03,36,11,10,39, 1AF
Data 00,02, 00,44, 02,80,00,00, 1E5
Data 00,0F,E1,4B,E0,4B,30,83,457
Data 42,83, 36, 19,E1,4B, 04, 40,343 !
Data 00,10,84,40,E1,48,31,43,374
Data 00,08, 54,88, 51,CA, FF, Db, 4F5
Data D0,FC,00,98,51,C9,FF,C8, 667
Data 4E,75, 44,39, 00,02, 00, 48,283
Data 47,00,FB,98,0C,39,00,10,373
Data 00,02, 00,48, 66,00, 00,98, 26F
Data 20,3C,00,00,00,01,00,B9,30C
Data 00,02, 00,18, 23,C0,00,02,226
Data 00,30,4E,B9,00,00,08, 14,270
Data 13,F9,00,02,00,44,00,02,27D
Data 00,46,13,F9,00,02,00,45,2C3
Data 00,02,00,47,22,7C,00,00,212
Data 0B, 4A, 4,B9,00,00,08,92,322
Data 13,FC,00,07,00,FF, 88, 00,3CA
Data 13,FC,00,ED,00,FF,88,02,483
Data 13,FC,00,0C, 00, FF,88, 00,301
Data 13,FC,00,11,00,FF,88,02,309
Data 13,FC,00,00,00,FF, 88, 00,304
Data 13,FC,00,09,00,FF,88,02,303
Data 13,FC,00,09,00,FF, 88, 00,302
Data 13,FC,00,10,00,FF,88,02,30C !
Data 13,FC,00,03,00,FF,88,00,3CE !
Data 13,FC,00,FF,00,FF,88,02,4CD !

253

286
287
288
289
290
291
292
293
294
295
296
297
298
299
300
301
302
303
304
305
306
307
308
309
310

Data 13,FC,00,06,00,FF,88,00,3D3
Data’ 13,FC,00,FF, 00, FF,B8,02, ACF
Data 53,39, 00,02, 00,48, 66,00,275
Data FA,EA, 13,F9,00,02,00,47,473
Data 00,02, 00,43, 4E,B9, 00,00, 287
Data 03,46, 10,39,00,02,00,46,236
Data 02,80,00,00,00,F0,E2,88,419
Data D1,0,20,3C,00,00,00,08,333
Data 42,90, 42,48, 00,04, 42, A8, 3E9
Data 00,08, 42,A8,00,0C,01,FC, 408 !
Data 00,00,00,A0,51,C8, FF,EA,4E3 !
Data 4E,75,2F,3C, 00,00, 0C, D4, 352
Data 3F,3C,00,09, 4E 41, 5T, 8F, 341 !
Data 20,39,00,02,00, 18, 06,80,23D
Data 00,00,00,31,3F,00,3F,3C, 230
Data 00,02, 4€, 41,58, 8F, 4E, 75, 381
Data 20,7C,00,02,00,30,22,7C, 283
Data 00,02,00,34, 58,88, 58,89, 33F
Data C3,08,C3,08,C3,08,2F,3C, 415
Data 00,00, 0L, BC, 3F,3C, 00,09, 284
Data 4E,41,5C, 8F, 30,39, 00,02,330
Data 00,34, 4,89, 00,00,08,AC, 33D
Data 20,39, 00,02, 00,34, E0,88, 344
Data 4€,B9,00,00,08,AC, 20,39, 34
Data 00,02, 00,34, 4€,B9, 00,00, 28C !
Data 0A,AC,20,39,00,02,00,38,299 !
Data B0,B9,00,02,00,34,44,00,354 !
Data FA, 24, 23,F9,00,02,00,34,3C8

Data 00,02, 00,38, 2F,3C,00,00,1F8 !
Data 0C,E2,3F,3C, 00,09, 4E, 41,355
Data 5C,8F, 30,39, 00,02, 00,38, 23 !
Data 4E,B9,00,00,08,AC, 20,39,36C
Data 00,02,00,38,E0,88, 4E, 89,400 !
Data 00,00,08,AC, 20,39, 00,02, 249
Data 00,38, 4E,F9, 00,00, 0, AL, 38E
Data 22,00,E8,88,02,80,00,00, 36E
Data 00,0F, 04,40, 00,30, 3F,00,21F
Data 3F,3C,00,02, 4E, 41,58, BF, S4F
Data 02,81,00,00,00,0F, 04, 41,236 !
Data 00,30,3F,01,3F, 3¢, 00,02, 248
Data 4E, 41,58, 8F, 4€,75,00,00,398 !
Data 01,10,02,10,01,00,02,20, 146
Data 02,30, 00,46, 03,33, 04, 00,233
Data 07,70,02,00,03,10,02,3,226
Data 00,23,07,50,07,30,00,00,214
Data 00,00,00,00,00,00,00,00, 164
Data 00,00,70,00,00,00, 1C, 00, 1F1
Data 00,00,3€,00,00,00, 1F,00, 1C1
Data 00,00,7F,00,00,00,30,E0,2F6
Data 07,00,FF,E0,00,00,38,F4,47A
Data 00,00, FF,F4,00,08,00,00,364
Data 00,00, 3F,E0,00,00,00,00,289
Data 00,00, 1F,00,00,00,3C, 00, 1C6
Data 3C,00,3c,00,00,00,00,00, 1£4

Data 00,00,00,00,00,00,00,00,16D ! 3

Data 00,00,00,00,00,00,00,00, 14E
Data 00,00,00,00,00,92,00, 54,255 !
Data 00,54,00,54,00,54,00,00,2C !

368

Data 1A,06,7A, 36, 3C, 14, 0E, 0C, 263 !
Data 20,14,0E,0C,00,00,00,00,1F8 !

Data 00,38,00,38,00,38,00,10,229 !
Data 00,6c,00,4C,00,FE, 00,00,348 !
Data 00,38,00,38, 00,38, 00,54, 26F
Data 00,54, 00,54,00,54,00,00,270
Data 00,00, 00,00,00,92,00,00,207
Data 00,00,00,00,00,00,00,00, 174
Data 00,00,00,00,00,00,00,20,197
Data 00,3C,00,00,00,34,00,50,238
Data 00,7E, 00,00,00,52,00, A0, 2£9
Data 00,FF,00,00,00,F3,00,40,3AC
Data 00,FF,00,00,00,61,00,80,37B !
Data 00,FF,00,00,00,F3,00,40,3AE
Data 00,7E,00,00,00, 4,00, 20,289 !
Data 00,3€,00,00,00,3C,00,00,1Fé
Data 00,00,00,00,00,00,00,00,17F
Data 00,00,00,00,00,00,00, 1€, 19C
Data 00,00,00,3C,00,3C, 00, 0F, 208
Data 00,00,00,FF,00,FF,00,03,383
Data 00,00,00,83,00,FF,00,3E,343
Data 00,00,00,7E,00,7E, 00,38, 288
Data 00,00,00,38,00,38,00, 44,239
Data 00,00,00,44,00,44,00,82, 290
Data 00,00,00,82,00,82,00,00,288
Data 00,00,00,00,00,00,00,00, 188
Data 00,00,00,00,00,00,00,00,189 !
Data 00,00,00,00,00,00,00,00, 184 !
Data 00,00,00,00,90,00,00,00,18B !
Data 00,00,00,00,00,00,00,00, 18C
Data 00,00,00,00,00,00,00,00, 18D, !
Data 00,00,00,00,00,00,00,00, 18E
Data 00,00,00,00,00,00,00,00, 18F !
Data 00,00,00,00,00,00,00,00, 130
Data 00,00,00,00,00,00,00,FF,290 !
Data 00,FF,00,FF,00,FF,00,FF,58E
Data 00,FF,00,FF,00,FF, 1B,59,504
Data 21,3A,53,43,4F,52,45,20,388
Data 20,20,30,30,30,30,30,30,2F5
Data 1B,59,23,3A,48,20,53, 43,372
Data 4F,52,45,20,30,30,30, 30,350
Data 30,30,1B,59,25, 3, 56,49, 368
Data 54,45,53, 53,45, 20, 38, 20,397
Data 31,00, 18,59,32,20,20,76,327
Data &F,75,4C, 65,78, 20, 76, 6F , 40T
Data 75,73,20,75,6E 65,20, 61, 46D
Data 75,74,72,65,20,70,61,72,4C0
Data 74,69,45,20,28, 6F , 2F , 6 , 434
Data 29,00, 1B,59, 25,43, 20,00, 2C4
Data 1B,59,21,41,20,00, 18,59, 304
Data 23,41,20,00,00,00,00,2C, 251
Data 18,06,06,32,10,06,24, 06,238
Data 06,06,0C, 06, 06,06, 16, 0, IF1
Data 0A, 06,08, 08,08, 06,08, 1A, 1FC
Data 22,1A, 28,08, 24,40, 06,C2,33D
Data 88,08, 3b,FA, 26,4C, 01, 0F, 3E7
Data 2E,08, 10, 68, 6C, 1A, 0C, 1C, 305 !
Data 2C,40,0C,36,30,12,12,82,32C

369 ¢

370
S7iN
372
373
374 |
375
60
MR

426 &
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enouez avec votre passion
d’enfance, le puzzle. Principe
simple s’il en est : reconstituer

une image-écran, préalablement
découpée en plusieurs morceaux.

Une fois tapé (pas trop fort) et lancé
(pas trop loin), le programme affiche
un menu, dont voici les principales
options :

Info : affiche les régles du jeu
(j"encourage d'ailleurs tous les lecteurs
4 en faire autant, merci pour moi).
Image : permet de choisir le format de
|'image a décomposer (Degas ou Neo).
Découpes : permet de choisir le
nombre de quoi? De découpes, oui
(40, 80 ou 160 pieces).

Options : permet de choisir différentes
quoi? Options, oui (avec ou sans
chrono, jeu, quitter (pardon & toi, 6
Frédéric, d’avoir modifié ton
programme, mais on s’est vite apercu
que « On Break Cont » plus pas
d’option « Quitter » rend trés vite
complétement fou). ;

Pour le reste, je répéte que les régles
sont inclusas. Une derniére précision :
le programme ne fonctionne qu‘en
basse résolution. Frédéric Gaulbaire

e
[
du

i |
? PUZILE BASSE RESOLUTIONM
* COPYRIGHT (C) - 19878
’ FREDERIC GAULBAIRER
id |
On Break Contl
Sortie!=Falsefl
Dia Partie$(1000),Choix%(340),Liste$(5
08
ClsH
Deftext 1,4,0,40
Gosub Palettel
Resol’=Xbios(4)W
Defaouse JW
If ResolZ{}CH

Alert 3," BASSE resclution uniguemen
t",1,"annuler",Bm

End®
Endifl
d |
Titlew 1, SUPER PUZZLE °R

Il

Openw 1R
Fullw {8
Clearw i®
Print At(7,1);"
L |
Alert {," SUPER PUZZLEipar f.Gaulbaire
i (C) 1987°,0,"A VOUSIDE JOUER",BE
Closew B :
'’
B4="NED"H
Neo!=Truell
Degas!=Falsel
P_iecesi=1608
Chrono!=Truel
i | :
Boto Eriabluagl
Procedure Comment jouer®
Titlew 1,"COMNENT JOUER'E
Openw 18
Fullw 18
Clearn B
Print At(1,1);"
ec la souris "B
Print *

FREDERIC GAULBAIRE

Deplacements av

Print * Selectionner le bloc a d
eplacer en'8

Print ® cliquant sur le bouton g
auche . "8

Print " En cliquant une deuxieme foi
s,1e bloc °@

Print " selectionne sera place al
a nouvelle®®

Print ® position pointee par la
souris . "B

Print * 5i le mode chrono est acti

“f,1e teaps'§

Print ® ecoule depuis le debut de
la partie’®

Print * sera affiche en haut et a
gauche de'® :

Print " 1’ecran en cliquant su
le bouton"®

Print " droit de la souris .

b |
Print * S5i toutes les pieces du puzz

le ont ete"®

Print " correctesent placees,un sign
al sonore"d

Print * retentira .

o |

Print * A tout sosent de la partie,l
a pression”®

Print * sur une des touches du cl
avier vous"®

Print " permettra de voir 1’image
originale"d

Print " Le retour a l'image ’ pu
zzelisee '"8

Print " s’effectue de la meme ma
niere . "B

Bosub Clic_clac®

Print At(1,12);" A tout moment de la
partie,vous pouvez"l

Print * revenir au menu principal e
n cliquant "B ¢

Print "
|
sur les deux touches de la

simultannesent

Print *
souris"l
Bosub Clic_clach
Closen 1B

Return®

i |

Eriabluag:®

Cls®

Sortie!=Falsel

Bosub Palettel

Clearw 18

Closew 18

Restore BlocH

For Lit=0 To 318
Read Liste$(Lit)®
Exit If Liste$="EOT"N

Next Lit®

Bloc:®

Data INFD, (C) 1987 _  COMMENT JOUERE
Data L]

Data 1,2,3,4,5,6,""8

Data IMAGE, NEO ,------- , DEGAS ,-—-
T

Data DECOUPES , 160 PIECES,---------

e BUNSEIRCEG oo onecnas , 40 PIECES
e ' .
Data OPTIONS , CHROND ON,----------
=5 CHRONDEORR, ===—cc—zcs , JOUER,----
------- y BUITTER,"","*®
Data EOTE
Henu Liste$()®
Menu 10,18
Menu 13,08
Menu 23,10
Henu 27,00
Menu 17,18
Henu 19,08
Henu 21,08
Openw O
On Menu Gosub Menuel
On Menu Ibox 1,100,100,200,100 Gosub I
nbox 18
Repeat®
On Menull
Until Liste$(Menu(0))=" JOUER"N
Menu OffR
For A=0 To 58
Closew AN
Next AN
Goto Startl
'a
Procedure Menuell
If Liste$(Menu(0))=" QUITTER"N
Setcolor 0,&H7770
Setcolor 15,08
EditR
Endi @
If Liste${Menu(0))=" (C) 1987 _ CO
HMENT JOUER"E
Gosub Comaent _jouer®
Endifl
If Liste$(Nenu(0))=" NEO *H
Neo!=Truell
Degas!=Falsel
Menu 10,18
Henu 13,08
Endif®
If Liste$(Menu(0))=" DEGAS "N
Neo!=Falsell
Degas!=Truell
Nenu 10,08
Henu 13,10
Endif@
If Liste$(Menu(0))=" CHROND ON'H
Chrono!=Truel
Henu 25, 10
Menu 27,08
Endif@
If Liste$(Menu(0))=" CHROND OFF"N
Chrono!=Fal sell
Henu 25,08
Henu 27,18

EndifB ;
1§ Liste$(Menu(0))=" 140 PIECES"E
P_iecesi=1608
Henu (7,18
Menu 19,08
~ Henu 21,00
Endif@ 53
If Listes(Menu(0))=" 80 PIECES'.
P_iecesi=80N o h
Menu 17,08
Menu 19,18
Henu 21,08
Endif®
14 Liste$(Menu(0))=" 40 PIECES"R
P_iecesk=40R
Henu 17,00
Nenu 19,08
Menu 21,10
Endifl -
Return®
‘"
'
4|
|
Procedure Inbox!®

Defsouse 48 -
On Menu Obox 1,100,100,200,100 Bosub

Outhox®

- Return®
1

b |
|
‘A
Procedure Outbox®
Defmouse 0N
On Menu Ibox 1,100,100,200,10 Gosub
Inboxi® - -
Return®
"
|
Start:®
i |
i
i |

~ Chargesent:®

Repeat® ‘
Fileselect "A:1.1" A% B3R

Until Right$ (B8, 3)="NEO" Or Rights(Bs,

MES206 |

1f Degas!=True And Right$(B$,3)="PI1"E
foto Charge_degasi

Endi{® ;

I Neo!=True And Right$(B$,3)="NED"R
6oto Charge_neol

Endifl

Goto Chargeaent®

'a

i

charges |

ent image format NEDE
Charge_neo:®
For Coul=0 To 158
Setcolor Coul, 0
Next Coull
Couleur$=String$(32,” *}@
Open "i",#1,B¢8
Seek #1,48
Bget #1,Varptr(Couleur$),328
* Void Xbios(6,L:Varptr(Couleur$i,32)8
Seek #1,1288 ;
Bget #1,Xbios(3),320008
Close #18
Sget Ecran(¢l
Goto C_est_partill
A
i |
4 |
"
ent image format DEGASE
Charge_degas: @
For Coul=0 To 158
Setcolor Coul,0m
Next Coull
Open "i",#1,B3@
Input #1,A$8
As=Nid3(As$,3,36)0
Close 418
Bload B$,Lpeek(1078)-348
Sget Ecran0sl
‘e
4 |
"
i |
C_est_parti:@
Cls®
bosub Palettell
Hidea®
Deftext 1,24,0,328
Text 1,50, "ENTREZ YOTRE NOM..."®
Print At(i0,1)8
Form Input 20,Non$B
Cls®
* Print At(10,10);"BONICUR *;Non$H
’ Pause 2008
Defmouse 3B
Showal
Cls®
Deftext ,16,1800,468
Text 310,100,"UN PEU DE PATIENCE....
o |
Text 310,40, "REGARDEZ ATTENTIVEMENT®

chargen

Text 310,10, "L’ IMAGE GUI VA APPARAITRE
g

Pause 4008

I Neo!=Truel




Void Ybios(g,L:Varptr
{Couleurd:, I2)0
Endif®
I+ Degas!=Truzl

For 1= Ta 31

A=Asc (Mid$(A 1
V=Asc (Mid$ (A%, I+1, 1000
B=Int (V/16)0

e

C={V/156-B) 2150
Setcolor (I-1)/2,A,B,CH
Next 1N
- Endif8

Sput Ecran(él
Gosub Def_fractusl
Bosub Fractus®
Gosub Fractus.salusl
Gosub On_the airl
Gosub Keep_on®
Gosub Chronos_onll
bosub Durell

Goto Eriabluagl

i

i |

i |

4 |

Procedure Keep_onll
Sget Ecranisll

Returnl

i |

!.‘

'

'

Procedure Show onll
 Sget Ecrapitl
Sput Ecran0sm

Raturn®

i I

n

"

i |

Procedure Show off®
Sput Ecranis®

Return®

i |

i |

b |

i |

Procedure Def fractusll
If P iecesi=1608
Finxi=3008
Pasi=208
Finy4=20080
Pasii=Pasi~{8
Pas2i=208

Pas3%i=Pas2i-18
Endifll
If P_iecesi=808
Pag’=320
Finx%=320-Pas’
Pasl%=Pasi-18
Pas2%=2:8

If P_iecesi=408
Fing%=2800
Pas’=408
Finy#=1608

Pas3i=PacZi-18

Endif®

Return®

4 |

4 |

4 |

4 |

Procedure Fractus®
Fracty’=0®
Nun%=08
Fractor:®

For Fractxi=0 To Fing% Step Pasil
et Fractxi,Fracty?,Fractx%+Fasli,
Fractyk+Pas3Z,Parties (Nun?) @
Inc NuaZll
Next Fractxi®
Fractyi=Fracty%+Pas2ill
If Fractyi<=Finyill
Goto Fractor®
Endifl
Return®
i |
'
'8
'
Procedure Fractus.msalus®
Dec Nua’®
Nuai¥=Nual®
c=0m
D:®
Choix%(C)=Randoa(P ieces?)®
Flag!=Truel
Gosub Test®
If Flag!=True Then®
Inc CH
Endif®
If C4P_ieces?h Then®
Goto 08

Elsel
If Flag!=Falzell
Gotc DN
Endif®
Endifl
Return®
|
i |
i |
4 |
Procedure Test®
If C<xom
For Cc=0 To C-18
If Choix%(C)=Choix%(Cc} Thenl
Flag!=Falsell
Endifl
Next Ccl
Endifll
Returcl
ke |
i |
i
4 |
Procedure On_the_airll
c=0m
Fractyi=08
0f_the_airl:®
For Fractx%=0 To Finx% Step Pasi®
Put Fractx%,Fractyd,Partie$(Choix%
cHe
Inc (W
Next Fractxil
Add Fractyl,Pas2i®
1f C{P_iecesill
Goto Of_the_airi®
Endifl
Return®
o
i |
i |
b |
Procedure Durell
Flag=0m
Dol
22:8
Repeat®
Touche$=Inkeysl
If Touche${>"'®
Gosub Show_on®
Alors 3 2 1 ...0:8
Touche$=Inkey$l
1 Touche$=""8
boto Alors 3 2 1 ...00
Endi {8
Bosub Show_offl
Endifl
Nouse X%, Y%, KL
Div X%,Pasi

Div Y¥i,Pas2/8
Col%=Trunc (XX} 8
Lig#=Trunc Y/} W
Hul Col%,Fasill
Hul Lig¥,FasZil

Until K¥<0N
Exit If Ki=3 Or Sortie'sTruell
If Chrana!=True And KZ=28
Gosub Chronom_out®
Goto 228
Endifl
Pause 08
If Flag=0 Then®
Gosub {8
Flag=!8
Goto 228
Enditll
Veyach
Prise2s=Frice(s®
Get Col%,Ligk,Col%+Pasty, LightPass
%ePriseisl
Put CalX,Ligk,Frize2¢l
Put Colt%,Liglh, Priselsll
Sget EcranZell
If Ecran0$=Ecranisll
Clz0
If Chrona!=Truel
Temps=Trunc{{Tiser-11/2} 7100/
] |
Print At(11,10);Nonsl
Print At{1.12);"Vous avez mis

";Temps; " minutes pour “N

Prant
tte image |
Pause 3008
Endi {8
Gosub Palettel
Cls®
Deftext 1,17,0,320
Text 100,190, "bravo 'R
For U=i To I8
Wave 7,7,3,25000, 1200
Sound 1,15,1,2, 108
Sound 2,15,3, 400
Sound 3,19,2, 308
Next U8

coapleter ce

Sortie!=Truell
Endi{l
Flag=0m
Loop®
Retzrnll
Gosuh Palettel
Boto Eriabluag®
i |
‘2
i |
b |
Procedure {8
Get Col¥,Ligh,Col%tPa
Prizeisll
Colt%=Colill
i Ligil
Flag=t®
Returnll
Endl
Procedure Pale
Setcolor i, ¥HZ3
Setcolor 1, :H0W
Setcolar 2,%H0E
Setcolor 3,BHO!'E
Setcalor 4,§H7870
Setcalor §,MHIS7H
Setralor 15,EHASER
Returnl
Progedure Chronop_onll
T=Tiperl
Return®
Pracedure Chronoa_out®
Get 0,0,100,20,Bof4s8
Temps=Trunc{(Tiner-T)/2) /1008
Print At(1,!);Tempst
Pause 508
Put ¢,0,Bzifsm
Return®
Procedure Clic_clacl
Print *
o |
Repeat®
K=Mousekll
Until N
Clearw 18
Return®

1%, LightPasdy,




40

PUISSANCE

€ jeu est représenté par une
grille verticale de sept colonnes
et de cing lignes. Il se joue a

deux joueurs : vous et |‘ordinateur.
Chacun place a tour un pion dans la

colonne de son choix. Celui qui aligne
quatre pions (horizontalement,
verticalement ou diagnonalement) -
gagne la partie. Un tirage au sort est
mis en place au début du jeu pour

décider qui commence la partie. A

vous de jouer...

LE PROGRAMME

La grille est représentée par le tableau
A (Y, X) & deux dimensions. Chaque
élément du tableau représente |'état
de la grille sur I"écran :

0 : Case vide

1 : Pion du joueur

5 : Pion du micro

L’ordinateur-teste par quadruplet
(alignement de quatre cases diagonal,
horizontal ou vertical) I'état de la grille
et décide & quel endroit il doit jouer.
Cette évaluation est possible en
faisant la somme de chaque
quadruplet. Cette somme est
représentative du contenu de chaque
quadruplet.

VARIABLES
UTILISEES

X : Numéro de colonne.

Y : Numéro de ligne.

A(Y,X) : Tableau mémoire du jeu

la case).

pions par colonne.
G(X) : Tableau mémoire des coups

(chaque élément prend la valeur O, 1
ou 5, suivant le mode d’occupation de

K(X) : Tableau mémoire du nombre de

gagnants pour le joueur (O si le joueur

ne gagne pas en jouant dans la
colonne X, 1 si le joueur gagne en
jouant dans la colonne X).

S : Somme d‘un quadruplet.

N(S + 1) : Tableau mémoire de
notation.

T : Total des notes des différents
quadruplets pasant par une case.
M : Plus grande valeur de T.

Xm : Colonne qui correspond a M.
R(1) : Score du joueur.

R(2) : Score du micro.

C : Nombre de coups joués depuis le
début de la partie.

D’'UN QUADRUPLET

Nombre de pions Somme Note
Joueur Micro S S+1

0 0 (o} 1 0,01

1 0 1 2 0,1

2 0 2 3 10

3 0 3 4 1000

0 1 5 6 1

0 2 10 11 10

0 3 15 16 1000
Autres cas (6]

EVALUATION Chaque case appartient a un

quadruplet.

T est la somme des notes de chaque
quadruplet passant par cette case.
Pour décider le calcul, pour chaque
colonne, la note T de la premiére case
vide et retient la colonne Xm qui
conduit a la plus grande note M.

STRUCTURE
DU PROGRAMME

Initialisation :

— Tracé de la grille.

— Tirage au sort du premier joueur.
Le joueur joue :

— Test si fin de partie.

— Saisie de la colonne choisie.

— Test de validité de la colonne.

— Mise a jour du tableau de jeu.

— Tests si joueur gagne.

Le micro joue :

— Test si fin de partie.

— Choix successif des sept colonnes.
— Sous programme REFLEXION
(calcul de la note de la case et
détermination si le joueur peut gagner)
— Colonne choisie : X

— Mise a jour du tableau de jeu.

— Sous programme REFLEXION
(calcul de G(X) pour la colonne. Les

v

indicateurs B et Flag permettent la
retenue ou la sortie du sous- .
programme).
Egalité
— Réinitialisation du tracé de la grille.
Joueur gagne
— Incrémentation du score.
— Réinitialisation du tracé de la grille.
Micro gagne
— Affichage du pion gagnant.
— Incrémentation du score.
— Réinitialisation du tracé de la grille.
Tracé de la grille Analyse
— Mise a jour de G(X)
— Test si le micro gagne.
— Cumul des notes des quadruplets.
Réflexion
— Détermination de la premiére case
vide.
— Notation des quadruplets verticaux.
— Notation des quadruplets
horizontaux.
— Notation des quadruplets de la
premiére diagonale.
— Notation des quadruplets de la
deuxiéme diagonale

Jean-Luc Pesce

STOCKAGE SUR DISQUETTE

Fichiers : :

— « PUISS4.BAS » pour la haute
résolution.

— « PUISS4MR.BAS » pour la
moyenne résolution.

i B indique 1’endroit
i ou vous devez taper
| Return.

T ORRRRERER S RERRRRARA AR AA R RS
FHER AR AR R R R

i
TR PUISSANCE IV

PESCE J.L 87 HiH
Liil]

TR RRER AR AR AR RHER R
HEEERRRRE RS ERER AR R R R RN R R
i

4 |

INITIALISA

Hideall

Dim A(5,7),K(7),N(20),R(2),6(7)0
Arrayfill N{),0R
N(1)=0.018
N(2)=0. 18
N(3)=100
N{4)=10000
N(6)=18
N(11)=1000
Ni16)=100008
B§="

o |
Ech=20
Arrayfill R(),08
Clr BE
Clr Flagh *
i |

DEBUT DU

bosub Trace.grille®
Deftext 1,4,0,13/EchE
Text 266,144/Ech,"LE BUT DU JEU EST D’
ALIGNER QUATRE PIDNS."R
Text 266,170/Ech, "TIRAGE AU SORT DU PR
EMIER JOUEUR..2v.0vu "B
Pause 2308
I=Int (Rnd¥2)+18
1f I=1 Then®
Boto Joueur. jouel
Endif®
Goto Micro. jouel
i |

JOUEUR ]

Joueur . joue:®
i |
Inc C8
If €=34 Then®
Goto Egalitel
Endi f®
Deftext 1,4,0,13/Ech®
Text 246,144/Ech,"A VOUS DE JOUER

N |
Text 266,170/Ech,"CHOISISSEZ LE NUMERO
DE COLONNE |
Rejoue:®
Dol
Repeatl

1$=Inkey38
Until 2$¢:"*8

Repeat®

Until Inkey$=""®

X=Val (Z$)8

Exit If X>=1 fAnd X{=78
Loop®
If K(X}=5 Thenll

Deftext 1,4,0,13/Echl

Text 266,144/Ech,"LA COLONNE EST DEJ
A COMPLETE, REJOUER ! "®

Text 246,170/Ech,"”

“a

Pause 2008

Goto Rejousl
Endif8
Deftext 1,4,0,13/Echl
Text 266,144/Ech,"VOUS JOUEZ LA COLONN
E 'a
Text 264,170/Ech,"

"

Text 266,170/Ech, (@
Y=3-K(X) 8@
AlY, X)=18
Inc K(X)W
1%="J"0
bosub Affiche.pionl
Pause 508
If 6(X)=1 Then®

Goto Joueur.gagnell
Endi f®
boto Micro. jouel
'R

Micro. joue:®
4 |
Inc C@
If C=34 Then®

Goto Egalite®
Endi {8
Deftext 1,4,0,13/Echi
Text 264,144/Ech,"A HOI DE JOUER

™ -

Text 246,170/Ech,"UN INSTANT JE REFLEC
HEGeaus et ot el
Pause 508
Clr B,ME
Clr i@
Dol

Inc X8

Gosub Reflexion®

If Flag=l Then®

Flag=0m
Boto Micro.gagnel




Endi {8

Bosub Analysel

If T(H Then® Etiquette.2:8
Boto X.suivant® If Y=1 Then®
Endif® Goto Etiquette.3
N=TH Endi {8
Ym=X0 Clr S8
X.suivant:® For J=2 To 58
Exit If X=7R S=5+A{J, 1) 0
Loopl Next J8
X=Xnl If 6=15 And B=0 Then®
Deftext 1,4,0,13/Ech® Flag=18
Text 246,144/Ech,"JE JOUE LA COLONNE Goto Etiquette.finl
‘8 Endif®
Text 266,170/Ech," Gosub Analysell
‘s Etiguette,3:8
Text 266,170/Ech, X8 1f X34 Then®
Pause 250 Goto Etiquette. 48
Y=3-K(X)® Endi {8
ALY, x)=58 Clr D8
Inc K(X)R Do
1$="M"0 Inc D8
Gosub Affiche.pion® Clr S&
B=18 1=D-1®
Bosub Reflexion® Dol
If Flag=! Then® Inc IR
Flag=0m §=5+A(Y, D8
Goto Micro.gagne® Exit If I=D+38
Endifl Loopl
Bato Joueur. jouel If 5=15 And B=0 Then®
'} Flag=1®
U e e REFLEXT Goto Etiquette.fin®
ON Endif®
--i Gosub Analysel
'8 Exit If D=xm
Procedure Reflexionl Loap®
‘s Goto Etiguette. 3l
B(X)=08 Etiquette.4:8
Clr TR D=x-48
Y=5-K(X)® Dol
If Y430 Then® Inc [®
Goto Etiguette.i® Clr 58
Endifl I=)-18
T=-11 Dol
Goto Etiquette.fin® Inc 1%
Etiquette.1:® S=5+A(Y,1)R
If ¥=3 Then® Exit If I=D+38
Goto Etiquette,28 Loop®
Endif® If §=13 And 8=0 Then®
Clr 5@ Flag=18
For J=1 To 48 Goto Etiquette.finl
§=5+A(J, %)@ EndifH
Next J Gosub AnalyseS
If 5=15 And B=0 Then® Exit If D=4m
Flag=10 Loop®
Goto Etiquette.fin® Etiquette.5:8
Endif® A=X+YR

If ¥Y=5 Or A8 Or A(S Then®
Goto Etiquette,o®
Endifl
Clr 5B
For J=1 To 48
1=p-J0
§=5+A(J,1)0
Next JH
If §=15 And B=0 Thenll
Flag=1m
foto Etiquette.fin®
Endif8
Gosub Analysell
Etiquette.b:0
If Y=1 Or A¢ Or A9 Thenl
Goto Etiquette.78
Endif®
Clr 58
For J=2 To 5
1=A-J0
S=5+ALJ, 11N
Next J®
If 5=15 And B=0 Then®
Flag=1m
Goto Etiquette.finl
Endif®
Gosub Analysel
Etiguette.7:8
A=X-Y8
If ¥=5 Or A<0 Or A>3 Thenl
foto Etiquette.8®
Endif8
Clr sH
For J=1 To 48
I=A+J0
5=5+A(J, 1)@
Next JB
If §=15 And B=( Thenfl
Flag=18
Goto Etiquette.fin®
Endif@
Gosub Analysel
Etiquette.B:®
If Y=1 Or A¢-1 Or A22 Thenl
Goto Etiquette.fin®
Endif@
Clr S@
For J=2 To 58
1=A+]0
§=8+A(J, 1A
Next J@
If 5=15 And B=0 Thenll
Flag=18
Goto Etiquette.finl
Endifl
Bosub Analysel

Tél.: 43.25.51.52 - 43.26.07.98
MICROSTORY 14, RUE DE POISSY 75005 PARIS

METRO: MAUBERT MUTUALITE

: P g

UTILITAIRES GFA Compilstour 450F
Regis animator §70F Habawriter II 150F
Adv. 0.C.P. Art studio 225F Lattice - C 9%0F
Art direclor 490F MCC Pascal 790F
Becker texte 150F Megamax 1690F
CAD 30 (dessin 3d) ::g; & Pascal . us:
Calcomat tableur ro assembleur arinhéri
Compta Wemsaft 1650F WC Base Mem: 1650F Périphériques
Datamat fichier 450F PC Dito 50F Lecteur Kumana 3 1/2p 1 méga
DB Man (Dbase 111) 1180F Platine §T 1750F Lecteur Kumana 5 1/4 p 2390F
Degas Elite 690F Profimat ST 495F Lecteur disk Atari SF 354 1400F
Devpack 490F La Solution 2370F Imprimante Atari, SMM 804 1990F
Digitaliseur de son 1550F Super base 0F Disk dur 20 méga SH 205 4990F
Easy Draw B50F Textomat 450F Imprimante couleur okimate 20 2990F
Emulcom BSOF V.LP. (sous gem) 1890F Digitaiseur d' Realtizer  1700F
Evolution (trail. texte) 1950F GFA Draft 850F Disquettos 3 m 0 el
Evolution (sunset) 990F GFA Vector 450F 6s P
First Word + frangais 950F Publishing Partner 1650F Pro 87 digitaliseur 2950F
GFA Basic 490F Pra 24 Stenberg 2450F Pro Sound designer 50F

Tablette graphique CRP 4650 F

STARNL 10-Version paraliéle 2690 F
Version Commodore 2790F

Citizen 120D
1990F

MONITEUR Couleur

Pal/RVB

(Atari, Commodore,

Thomson, etc...) 1890F
H.R. (Pal, RVB, TTL)

compatible tous ordinateurs + IBM 2550F

PRIX SPECIAUX POUR LES CLUB ET COLLECTIVITES
APPELEZ-NOUS AU 43.25.51.52

HORAIRES: LUNDI 14h30 - 19h
DU MARDI AU SAMEDI
10h30 - 13h et 14h - 19h

SUPER PROM

EPSON LX 80(
160 cps friction/tractio;
Compatible ATARI/IB

Macadam Bumper
Manoir de Morteville
Meurt: i

o
Mission Elevator
Ninja (Karaté)

Ogre
Passagers du venl (2)
Pirate

Road Runner

Scenary TFS Il

Scenary 11 F.S 11
1

S

Sentinel

Sil ice
Skyfox
Space quest
Starfleet
Starglider
Super Cycle
Tai-Pan

poursuif
Turbo 6T
Ultima 111
Ultima IV
Winter Games
World Games

BON DE COMMANDE :
a retourner a MICROSTORY
14, rue de Poissy, 75005 PARIS

Jo, SOUSSIGNE, M i

DEMANDE DE CREDIT

Je désire receuoir 1 ofe préalable oe credit

commande le materiel suivant

Maténel

POUF 12 SOMME 1018 83 .

Montar

Frais de port softs 20 F, maténel nous consulter

s (de4224)

Reglement : Je joins @ ma demande le versement comptant
chequell  mandatD  cartebleve] chequel  copl]  mandat-lettre
SIQOAIE: o, DREE SR I 7 — o DT

réglements foellés a l'ordre de MICROSTORY

carte bleue

{8551 ] o 9 8

Dateexp.  Signature

151

Offres valables dans la limite des stocks disponibles.
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Etiquette.fin:®
Return®

S EGALIT

Egalite:®

il |

Sound 1,15,10,4,30
Sound 1,15,12,2,30
Wave 0,00
Deftext 1,4,0,13/Echi

gxt 266,144/Ech, "EGALITE, VOUS JOUER

BIEN ! "W
Text 266,170/Ech,*
ol |

Pause 2008
Gosub Trace.grillel
fioto Joueur. jouel

JOUEUR 6

Sound 1,13,
Sound 1,15,
Sound 1.15,12,2,158
Have 0,08
Deftext 1,4,0,13/Echi
Text 266,144/Ech,"D’ACCORD VOUS AVEZ 6
AGNE ! H |
Text 266,170/Ech,*®

|

Pause 2008

Inc R(1)M

Gosub Trace.grillell
- Goto Micro, jouel

MICRO GA

d |

Nicro,gagne: 8

B |

ound 1,15,10,4,58

ound 1,15,11,4,100

Sound 1,15,12,2,150

Wave 0,08

Deftext 1,4,0,13/Ech

Text 264,144/Ech, "DESOLE JE JOUE LA CO
4 |

e
bl
g
bl
o

Text 264,170/Ech,®
¥

Text 264,170/Ech,X®

Pause 1008

18="H"0

Y=5-K(X)®

Gosub Affiche.pionl

Text 266,144/Ech,"ET JE GAGNE !
"n

Text 246,170/Ech,"
|
Pause 2008
Inc R{2}M
Gosub Trace.grillefl
Goto Joueur. jouel
i |
e i s i TRACE  GR

Procedure Trace.grillel
frrayfill A(), 08
Arrayfill G6(),08
frrayfill K(),0m
C=08
Cls8
i |
Box 538,44/Ech,b11,50/Ech®
Rbox 120,12/Ech,512,52/Ech®
Box 0,0,639,64/Echl
Deffill 1,2,68
Fill {,im
Deftext 1,4,0,138
Text 140,45/Ech,”
S ANCE IV

Deftest 1,0,0,48
Text 540,50/Ech,"PESCE J.L 87'%
4 |
Ligne=103/EchE
Colonne=278
For 1=1 To &8

Line Colonne,ligne,195,LigneR

Add Ligne,48/EchE
Next I8
Ligne=103/Ech®
For I={ To 80

Line Colonne,Ligne,Colonne, 343/Ech

L e

Add Colaonne, 248
Next IR
Deftext 1,0,0,19/Echl
Text 35,366/Ech,"1 2345670
k8 |
Deffill 1,2,80
Deftext 1,12,0,13/Ech®
Box 256,103/Ech,510,183/Ech®
Text 380,120/Ech, "COMMENTAIRES"N
Box 266, 183/Ech, 620, 193/EchE

Fill 247,1B4/EchB
Box 610,113/Ech, 420, 1B3/EchE
Fill 611,114/Ech®
4 |
Deftext 1,12,0,13/Echl
Box 256,199/Ech, 610,280/EchE
Text 410,220/Ech,*SCORE"®
Box 2bb,280/Ech,620,290/Ech®
Fill 267,28Z/EchE
Box 610,209/Ech,620,290/Ech
Fill 611,210/Ech®
i |
Deftext 1,4,0,13/Echi
Text 320,239/Ech, "JOUEUR. cvvvenvsnes
S |
Text 320,268/Ech, "MICRD. suvevesnn s
vesaard
Text 508,239/Ech,R(1)E
Text 508,268/Ech,R(2)R
Pcircle 308,233/Ech,10/Ech®
Deffill 1,2,18
Pcircle 308,241/Ech,10/Ech®
i |
teturnd

e ANALYSE

'rocedure AnalyseR
1f §=3 Thenfl
6(X) =10
Endif8
T=T+N(5+1) 8
Returnll

AFFICHAGE

4 |
Procedure Affiche.pion®
If 7$="H" Thenll
Deffill 1,2,10 .
Goto Trace®
Endif®
Deffill 1,2,88
Trace:® -
Peircle (BR(3¥+1))47, (16R(5+3EV)}/E
ch, 108
Sound 1,15,12,4,58
Wave 0,08
Returnll
i |
e FIN -

-1
d |
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NANTES

61 ALENCON

\_

Micronaute

2 magasins

SPECIALISTE ST
Grand public
ef
professionnel

TOUTE LA GAMME
du 520 au MEGA ST
9, rue Urvoy de St Bedan

44000 NANTES
Tél. : 40.69.03.58

CLoisirs
DkaXaxd

DISTRIBUTEUR AGREE
ATARI

Amstrad - Commodore - Epson

40 bis, rue De Lattre De Tassigny
61000 ALENCON
Tél. : 33.32.05.63

/CBoutique g

“Boutique
¢] o1sirs
biokeie

DISTRIBUTEUR AGREE
ATARI

Amstrad - Commodore - Epson

Centre Commercial Republigue
72000 LE MANS

Tel. : 43.23.14.22

94 VINCENNES

e

REVENDEUR OFFICIEL

ATARI

Ouvert du mardi au vendredi
de10h30a13hetde15ha19h,
le samedi de 10 h 30 a 19 h

22, rue de Montreuil

94300 VINCENNES.

Tél. : (1) 43.28.22.06
450 mduR.ER

k Station VINCENNES

=

B

Revendeurs,
Vous gagnez

étre connus !

A

al .
SPECIALISTES |
ATARI

* ok

Sivous souhaitez figurer
dans ce guide, contactez :

MICK au
43.98.22.22

72 leE MANS

|

|




* Yous avez la machine ?
Nous avons e magazine..

Pour tirer le meilleur parti de votre ordinateur,
lisez chaque mois la revue qui vous dira tout sur
les logiciels, les périphériques, etc... Des listings,
des trucs et astuces, des reportages, des petites
annonces. Trouvez ci-dessous la revue
indispensable.

A la pointe de I’actu
Compatibles pC M
pour tirer le meille
votr» PC,

lﬁ\)n_aﬂ‘./se en profondeur deg
gl‘t;hlc‘]S Importants, une bojte a
outils des Programmeurs. ..

I])3::1“, ltoltjue l’informatique PE
ur le bureau et
o ' pour chez

alité,
agazine,
ur parti de

s
FCOBRA de toricieis

L'informatique
™3 'ecole

BIANC D'ESSAI COMPLET

| Ability Pius -
intégre de choc 4 prix chie

| Multitech AT .

un “baby” boum

RO =
1ST, la revue mdepen&lame s
les 16/32 bits Atarl. ne il l)
magazine ou l’on trou_\i1 u
les anouvea\utés, les me}_ ed’essa‘1
proorammes, des bancs =
% 1e

incisif’ e chronique ¢
incisifs et un ¥
jeux pour'falre yotre chov

Amstrad Magazine : la revue de
tous les utilisateurs de m\cFol— )
ordinateurs Amstrad. Tous l€s

| tests de jeux sur GRC
PCW, des pages de « Help »
pour vous aider. _Amstrad
«Pro»:la rubrique dps i
professionnels. Des listings, des
trucs et bidouilles pour mlc‘;x
tirer parti de votre m1c_roA. es
PA et tout votre courrier.

(hez votre marchand
de journaux

el

ppel aux Musicos de tous bords,
Avotre ST ne joue pas en mesure ?

La programmation vous fait des
miseres ? Impossible de vous servir
proprement d’un soft musical pourtant
réputé d’emploi facile. Ecrivez-nous,
nos spécialistes musicaux tireront vos
problémes au clair et essaieront de
vous dépanner dans vos contacts
« Midifiés » avec le monde Informati-
que.
Grace a d'acharnés efforts, votre cave
humide abrite le local d'un club ST,
votre association d'informatique
compte une branche Atari ST... Vite un
petit mot avec coordonnées et adresse,
ce sera avec plaisir que nous le publie-
rons et pour vous un bon moyen de
rencontrer futurs adhérents et collabo-
rateurs passionnés. Envoyez votre
courrier & : 1 ST Courrier des lecteurs,

5-7, rue de I’Amiral Courbet, 94160
St-Mandé.

On parle beaucoup de la compa-
tibilité avec I'lBM PC de I'Atari ST,
qu’en est-il réellement ? Est-on obligé
d’acheter un drive 5P 1/4, sioui, quel-
les sont les marques proposant ces
drives ? D. Jeannot.

Hou 1a | que de questions a la fois | Bon
essayons de répondre intelligemment
(ca va étre dur!). L'Atari ST n'est pas

vraiment compatible PC, il est impos-
sible (sous GEM) d’exécuter des pro-
grammes pour IBM ou compatibles car
la structure des machines est tres dif-
férente (processeur Intel 8088 sur PC
contre Motorola 68000 sur ST). En
revanche, le fermat d’enregistrement
des données sur disquette est le
méme, ce qui fait que I'on peut cata-
loguer les disquettes IBM 3,5 pouces,
donc éventuellement récupérer des
fichiers texte en ASCII pour les réutili-
ser sur ST ou faire I'inverse. Solution
au probléme de |'achat du 5,25 pou-
ces: soit posséder un PC disposant
d'un drive du méme format que |'Atari
(il est préférable d'effectuer le forma-
tage sur IBM, certains PC ont du mal
a lire des disquettes formatées par le
ST), soit effectuer les transferts de
fichier entre les deux machines par la
lisison RS232 (voir dans ce numéro la
bidouille & ce sujet). Si vous décidez
d‘acheter un drive 5,25 pouces com-
patible Atari, voici deux des marques
commercialisant ce genre de matériel:
CUMANA et AST Ltd. A noter que
moyennant |'utilisation d’émulateurs
MS-DOS, il est possible d'arriver a exé-
cuter une partie des logiciels disponi-
bles sur PC (non protégés en général).
L'un de ces émulateurs: PC DITTO
fonctionne assez bien, méme s'il
tourne beaucoup plus lentement qu’un
vrai PC.

A Coincés sur Hacker ? Voici quel-
ques trucs pour vous aider & en sortir.
Le mot de passe est AUSTRALIA. les
réponses aux tests de sécurité sont :
MAGMA, LTD. AX-0310479

HYDRAULIC. AUSTRALIA. Mon par-
cours a été le suivant : France (offrir de
|'argent), Egypte (chronograph), Grece
(statue of Tut), Chine (emerald scarab),
New York (deeds to Swiss Chalet),
Hong-Kong (stocks and bonds), Rus-
sie (cultured pearls), Angleterre

(35 mm camera), Brésil (Jade carving),
San Fransisco (Beatle’s album). F.
Dutour, Dunkerque.

Bien que sorti il y a un certain temps
ce jeu est toujours d’actualité (n'est-ce
pas ?). A ce sujet un conseil, si vous
voulez y jouer sur 1040ST, il faut lan-
cer auparavant le programme du
domaine public MAK512 (Truc valable
aussi pour Music Studio ancienne ver-
sion) qui transforme votre 1040 en
pseudo-520ST. Ceci est dd a un pro-
bléme d'emplacement mémoire écran
(adresses différentes sur 520ST et
1040ST).

A Bravo pour votre revue, elle est
I'un des signes du décollage du ST en
France. Je dispose d‘un ATARI 520
depuis longtemps déja (presque 2 ans),
apres quelques tribulations j'ai récu-
péré un TOS en ROM. Aprés avoir
placé les circuits a leur place correcte-
ment, je branche mon ST, et 4 rien, il
n'arrive méme pas a brouter. Que faire
pour régler le probléme ? Est-ce que les

ROMSs fonctionnent sur tous les modé-
les ST ?

P. Fontaine, Nimes

Le TOS en ROM (difficile a trouver a
I’'heure actuelle) est le méme pour tous
les modeles ST (520ST, 520ST+,
520STF, 1040STF). Normalement, il
suffit aprés démontage de la machine
(blindage y compris) d'installer les cir-
cuits dans les supports apres avoir
retiré les puces occupant déja 2 de ces
mémes supports. Veuillez les insérer
dans le bon ordre (voir la notice four-
nie ou copier le ST d'un copain) et le
bon sens (sens de |'encoche sérigra-
phiée sur le circuit) en faisant bien
attention pour ne pas plier de pattes.

A7
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Si votre machine est ancienne comme
vous le dites (toutes premiéres version
du 520ST concernées), il faut effectuer
deux soudures. A gauche des supports
vous devez trouver deux inscriptions
« MASKROM », a cété de chacune de
celles-ci se trouvent deux pastilles qui
doivent étre reliées (une goutte de sou-
dure suffit 1) pour permettre le fonc-
tionnement correct de |’ordinateur avec
le TOS résident.

Voici quelques tuyaux sur Phanta-
Sie Il Les amulettes de PLUTO sont
obtenues en tuant les « Pluto’s Beasts »
généralement situées sur les iles entou-
rant le continent principal. Pour accé-
der au « NETHERWORLD » la machine
de téléportation se trouve dans I'une
des piéces du chateau situé sur une ile

& 'ouest du continent, les codes sont

97 (I'orbe se trouve dans le chateau

poE T

mage certains programmes se trouvant
dans un fichier AUTO, alors que mon
Ram disque fonctionne correctement.
Je vous serais reconnaissant de m‘indi-
quer comment régler ce probléme.

P. Coutard, Lyon.

derriére_la lave au Nord) et 66 pour

accéder & la dimension des ténébres ou
se trouve le chéateau de PLUTO.
Quelqu’un sait-il oti trouver le « Book

of Beasts » et comment faire pour
détruire I'orbe maléfique ?
P. Jean, Paris XIVe

Un de nos chers lecteurs connait peut-
atre les réponses & ces questions. Alors’
pas une minute a perdre, envoyez les
réponses afin que nous puissions les
publier.

Je n‘arrive pas a lancer dés I'allu-

Nous supposons que lorsque vous par-
lez du Ramdisque, il faut comprendre
que celui-ci est de |'espéce qui s'exé-

cute dans les fichiers auto. Cef@ dit,
votre probléme est assez courapt, il
vient de ce que le contenu du fighier
AUTO est exécuté avant que GEM Soit
disponible, ce qui fait que tout pro-
gramme utilisant GEM (boites d’alerte,
menus...) va alors lamentablement se
planter. Seules les applications fonc-
tionnant sous TOS et se passant du
GEM peuvent donc étre lancées. Autre
détail génant: les fichiers AUTO s'exé-
cutent toujours en basse résolution, car
le ST ne va jeter un ceil sur le DESK-
TOP.INF qu’en dernier lieu (vos préfé-
rences, il s'en balance !). Donc, pour
récapituler, pas de programmes fonc-
tionnant en moyenne résolution ni fai-
sant appel 8 GEM dans un fichier AUTO
et tout ira bien.
Et voila, ce sera tout pour cette fois-ci.
Retour de I'horrible et sanguinolent
(n'importe quoil) courrier des lecteurs
dans un mois, bonjour chez vous !
Ange Lartiche

e

e Echange tous programmes
en GfA (sources) tenant la
route ! ainsi que routines et
autres merveilles faites en
GfA. Cherche également
superbes images & dessins.
Réponse assurée.

Le Leurch Bruno, école Pas-
teur, 77240 Vert-Saint-Denis,
Tél. 64.41.60.40

e Vend cause dble emploi :
Atari 520 STF + Monit. cou-

_ leur sous garantie + prog.

Trait. texte + jeux : 5 100 F.
Cadoret Thierry, 3 rue Martial
Grand Champ, 92140 Cla-
mart, Tél. 47.36.25.18.

e Vends journaux informati-
ques divers : Hebdogiciels,
SVM, ABC Informatique : prix
trés intéressant. Vds digitali-
seur avec filtres logigiel et ima-
ges. Cherche contact pour
échange logiciels.

Parenton Stéphane, Les Jon-
quilles n°5, Montferrat,
38620 St-Géoire-en-Valdaine,
Tél. 76.32.38.41.

* 1040STF échange logiciels,
trucs et solutions avec contact
sérieux. Réponse assurée.
Frigo Nicolas, 354 rue des Bas-
roches, 45660 Mardi¢, Tél.
38.91.19.99.

e 520 STF cherche nourri-
ture... C64 partagerait repas.
Vds moniteur mono HR C64 :
700 F. Réponse assurée dans
tous les cas !

Zittoun Stéphane, Résidence
« Joli Bois », béatiment 1,
33260 La Téste, Tél.
56.54.19.06.

e Mega ST cherche contacts
France, étranger en PAO,
radio, électronique pour ST,
etc. Contacts sur USA, RFA,
Canada paticulierement re-
cherchés.

Chatain Marc, BP 11, 65110
Cauterets, Tél. 62.92.55.16.

e Cherche Atari 520STF avec
moniteur couleur ou monoch-
rome (encore sous garantie),
contacter Laurent aprés 18 h.
Cambon Laurent, 45 avenue
Jean-Jaurés, 93450 lle-St-
Denis, Tél. 42.43.09.91.

o |mprime vos documents, lis-
tings, fichiers, notices, contre
25F + 5 F par pages.
Jacquet Jean-Marc, 33 bis rue
Carnot, 77400 Thorigny.

e Cherche
520ST.
Marteau Franck, 17 rue A.
Plault, 86170 Neuville, Tél.
49.51.20.60.

contacts sur
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PETITES ANNONCES GRATUITES

Pour acheter, revendre, ou échanger du matériel, pour établir des contacts,
rédigez votre petite annonce tres lisiblement, en majuscules

Prénom

Bon 2 renvoyer a :

1ST

5/7. rue de I'Amiral Courbet
94160 Saint-Mandé

Q ,“ ‘
§

SR DA I S

“@@@@) I

CLIENTS COCONUT...

=

IL Y A CEUX QUI CHERCHENT ENCORE...

BASIC GFA GRATUIT + PROGRAMMES

NITE CENTRALE

NOUVEAUTES CHAQUE
JOUR PROVENANCE :

USA
ANGLETERRE

FRANCE
ALLEMAGNE
CANADA

o —— ——

BON DE COMMANDE EXPRESS 2 envoyer a:
COCONUT - 13, boulevard Voltaire, 75011 Paris
NOM

COCONUT - 13,20ulevard Voltaire, 75011 PARIS

TITRES

ADRESSE

Participation au frais de port et d’'emballage ...
Précisez [ Cassette ( Disk - TOTAL a payer

TEL.

 je joins 0 chaque bancaire O C.C.P. 0 mandat-lettre l
TOUS NOS PRIX SONT T.T.C. UJ.
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L'époque oul chaque ordinateur restait sagement dans
son coin est révolue. La galaxie Micro a de plus en plus
besoin de communiquer, de transférer données et
fichiers entre ses différents membres. Heureusement, la
gamme ST dispose des interfaces indispensables. L'une
des plus faciles 2 mettre en ceuvre est la liaison série
R$232 qui est généralement utilisée pour

brancher un modem.

LE Q] PARLE AUX ST

ET AUX AUTRES

type: paquet de 7 ou 8 bits avec
signal de début (bit de start) et de
controle des erreurs (bit de parité).
Une liaison minimale comprend 3 fils :
un fil émission données, un fil
réception données et un fil commun
de masse. La cadence a laquelle sont
expédiés les bits détermine la vitesse
de transmission (on parle de bits/s ou
bauds). Pour la gestion d’un modem
des signaux supplémentaires
(détection de porteuse, etc.) sont
nécessaires (d’ol un cable avec plus
de connexions) pour permettre au
modem d’envoyer des informations sui
son état ou celui de la ligne
téléphonique autrement que par le
canal données.

es données & transmettre
sont, comme tout le monde le
sait, de type binaire
(I'information prend
g soit la valeur 1,

soit la valeur 0).
L'interface RS232
(également appelée

7 g\ 24) permet la
transmission de données par
|'intermédiaire de cables relativement
longs.

INTERFACE SERIE,
MAIS QU'EST-CE
QUE C'EST 7

Cette interface est dite « série » car
toutes les informations binaires sont
envoyées les unes aprés les autres. Le
format des données transmises est de
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Au niveau logiciel, il faut évidemment
un programme sur les ordinateurs, de
chaque c6té de la liaison, pour régler
des parameétres tels : vitesse

CORDON TVPE “HULL MODEMY STRNOAED

d’émission, format de transmission,
détection des erreurs, type de
communication et, bien sdr, envoi et
réception de |'information. Un tel
programme est fourni avec le ST, il
s'agit du terminal VT52. Les réglages
des paramétres s’effectuent de
maniére commode en employant
’accessoire RS232 que tout le monde
posséde.

ET POUR QUOI
FAIRE ?

Les applications des transmissions
série sont vastes: a |'aide d'un céble
du type « null modem » (voir schéma)
entre deux ST, on peut échanger
fichiers, programmes, discuter en
temps réel, jouer a deux
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simultanément (Flight Simulator!). Pour
tout ordinateur muni d'une RS232
(compatible IBM ou autres) I’'échange
de fichiers texte au format ASCII est
généralement possible, vous pouvez
par ce moyen transférer des textes
tapés sous ST sur un compatible PC
ou faire I'inverse. Si le céable doit étre
relié¢ & un modem, il ne faut pas
croiser les fils 2 et 3 (I’émission avec
|’émission, la réception données avec
la réception). De plus, les modems
utilisent des signaux supplémentaires
(voir alors la documentation) pour
contréler la transmission.

MONTAGE DU CABLE

Le premier montage proposé
correspond au céable standard de
liaison entre RS232, le second
concerne ceux disposant d'un Atari 8
bits et I'unité d’extension Atari 850.
Commencez par vous munir du
matériel nécessaire a la réalisation.
Pour une liaison entre ST et matériel
de marque différente, choisissez le
connecteur adéquat (male ou femelle
selon les cas). Procurez-vous du céble
3 ou 4 fils a la longueur nécessaire, il
n’a pas besoin d'étre blindé et la
longueur est peu critique:
théoriquement, on peut communiquer
jusqu’a plusieurs centaines de métres.
Grace au fer a souder (conservé
pieusement depuis le dernier montage)
et a un peu de soudure, reliez

maintenant les fils selon les figures
explicatives, montez les capots des
connecteurs, votre cable est prét.
Pour utiliser correctement un céble de
communication, réglez d’abord, a
|"aide de |’accessoire configuration
RS232 (ou son équivalent sur d’autres
machines), la parité, le format, le
nombre de bits, la vitesse, le mode
(full ou half duplex) de maniéere
identique sur chaque machine. Lancez
le programme de communication
(VT52 par exemple pour |'Atari) sur
les deux ordinateurs, vous voila cablé.
Un petit truc pour finir : une maniére
simple de transmettre des fichiers a
partir du ST est, aprés sélection de la
sortie MODEM dans |'accessoire
imprimante, de choisir |'option
impression aprés cliquage direct d'un
fichier sous GEM.

Ange Lartiche
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ourrir notre ST n’est pas une

chose aisée! Quand

trouverons-nous des banques
de données sur disquette ? Le
développement fulgurant du réseau
VIDEOTEX ne peut pas nous laisser
indifférent. Combien de temps faut-il
pour entrer a la main un tableau de
vingt-cing lignes de quarante
caractéres ? Et en combien de temps
le Minitel le transmet- il ?... en
queques secondes ! Conclusion :
raccordons notre ST au Minitel.

LES FONCTIONS

Sur le plan matériel, la liaison est faite
entre la prise dite « RS-232 » du ST et
le connecteur DIN cing broches dite

« périphérique » du Minitel. Une
adaptation des niveaux est cependant
indispensable, car le petit terminal
offert par |’administration ne respecte
pas le standard EIA (Electronic
_Industries Association). Vous
réaliserez facilement le céble ou
encore vous |’acheterez pour quelques
dizaines de francs.

Le Basic GFA offre a la fois une
vitesse d’exécution suffisante et les
instructions d’appel convenables pour
en faire notre choix. Sur le plan
logiciel, il nous faut un langage qui
offre a la fois une vitesse d'exécution
compatible avec la transmission du
réseau automatique et des instructions
ou fonctions donnant acces au
systeme TOS.

Le Basic GFA satisfait a ces critéres. |l
existe pour lui un compilateur ce qui
dispense du chargement de
I'interpréteur et permet le transport du
programme exécutable sur une
disquette particuliére. Nous utilisons
ses fonctions GEMDOS et XBIOS pour
réaliser six commandes différentes.
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La fonction GEMDOS de Basic, suivie
des paramétres de définition, donne
acceés aux sous-routines
d’entrée/sortie. Nous choisissons

ainsi :

GEMDOS(11) —« CONsole STATus »
permet de savoir si des caractéres
sont mémorisés dans le tampon du
clavier.

GEMDOS(1) —« CONsole INput »
permet de lire le caractére disponible
accompagné de son « scan code ».
Les touches du clavier sont explorées
et un code est attribué a chacune en
fonction de sa position, c’est le « scan
code ». Un certain nombre de touches
ne donnent pas d’écho sur I'écran, les
touches de fonction F1 a F10
notamment, nous les avons choisies
pour émuler les commandes du
Minitel.

GEMDOS(18) —« AUXiliary INput
STATus » concerne |’état du tampon
d’entrée du port série.

GEMDOS(3) - « AUXiliary INput » pour
lire un caractére venant de ce port.
GEMDOS(4...) — « AUXiliary OUTput »
pour émettre un caractére vers la
liaison série. Il convient pour cette
derniére fonction de placer les
parametres définissant le caractere.
La fonction XBIOS (pour eXtended
Basic Input Output System) permet de
configurer les paramétres des ports
d’entrée/sortie. En ce qui concerne le
port série, la fonction XBIOS(15,...)
transmet au MFP (pour Multi Function
Peripheral) les codes chargés dans sés
registres et qui déterminent vitesse,
contréle de flux, mode de
synchronisation, etc.

LE PROGRAMME

Le corps du programme est basé sur
une exploration circulaire du clavier et

MINITEL

du Minitel. L'arrivée des caractéres par
la ligne téléphonique est rapide:
environ 120 par seconde. La vitesse
d’exécution du Basic GFA, méme sous
interpréteur, est suffisante pour
effectuer un filtrage simultané des
codes de mise en page. Le texte
résultant est provisoirement stocké
dans un tampon, puis a la fin de la
connexion il est transféré sur un
fichier de la disquette nommé
MINITEXT.

Les commandes de |'opération sont
intégralement effectuées par le clavier
du ST. Elles sont inscrites sur I’écran
de |'ordinateur avant d’'étre
éventuellement retournées en écho sur
le Minitel.

L'organigramme joint donne
I"algorithme résumé du programme.
Les fonctions y sont indiquées par un
commentaire placé aprés un point
d’exclamation (!).

Le filtrage des codes de mise en page
demande quelques précisions. Ce
programme ne reconstitue pas les
pages VIDEOTEX telles qu’elles
apparaissent a |"écran. Le choix est
limité a I’extraction des seuls codes du
texte afin de réduire la place occupée;
c’est le sous-programme FILTR qui
entre en jeu pour cela. Un autre sous-
programme peut lui étre substitué pour
donner un autre service. Il peut aussi
étre simplement éliminé, mais la
lecture devient un calvaire !

MODE D’EMPLOI

Aprés avoir raccordé votre ST au
MINITEL par le cable approprie, le
Minitel au-téléphone, et lui-méme au
réseau automatique, mettez sous
tension. Lancez le programme Staritel,
deux réponses apparaissent: « PRET »

sur votre ST, et une ligne en vidéo
inverse sur le Minitel, prouvant la
bonne liaison. L’appel du serveur reste
comme a |’habitude mais vous tapez
les réponses sur le clavier de
|'ordinateur. Quelle facilité !

Vous aurez prls soin de préparer une
bande de papier en regard des touches
F1 a F10, sur le méme format, et d'y
inscrire successivement et dans

"ordre :

« CONNEXION —FIN—REPETITION —
SOMMAIRE —GUIDE —
ANNULATION—CORRECTION —

 DEBUT OE PROGRANE
(R TEA AL

PRET*R
Un:
\_tmrl \
1t 1% Eendos(lﬂ)
| STAtusE

bThenl‘ \

RETOUR—SUITE—ENVOI » I tl!'

La bande est reproduite ici en deux Gota Deul W\

parties en vue de leur assemblage, ‘Bsel VR

vous utilisez ces commandes comme

celles du Minitel. Chaque ligne de e 5““5(3)

texte composée est immédiatement Gosub Fildr

visible sur I’écran du ST, pendant que 3 du textel .

le serveur remplit |'autre (le risque est W l'le‘Ol' A

de travailler trop vite!). Inutile de lire N N AN

plus que nécessaire, nous savons boto Leull

combien codte la minute. Endl‘l \ TR

Votre écran se présente a peu pres LfZ(IZ) lpb" \ !StDCkége'd’. ¥
comme l'illustration figure 1. ractérel AT
Lorsque vous coupez la IR )

communication par action sur « FIN », [4=T%+IndZ8

vous pouvez soit relancer une Endif®

séquence, soit choisir la sauvegarder Deu:®

Dans le premier cas, il n’y a rien a
faire de particulier. Dans le second
cas, la commande « UNDO » est
proposée.

En retrouvant le bureau GEM, un
fichier ASCIl nommé MINITEXT est
sur la disquette.

ATTENTION ! Le fichier MINITEXT est
écrasé entre chaque sauvegarde, il
suffit de changer son nom.

Et maintenant, a

1t2%=6eados (11}
14 1£24=0 Then®
foto Unll
Elggl i
Ri=Geados (1)

IsheRu/485360
lsm,z fnd 2550

CONNEXION ».

Charles Valmont

Voir organigramme page 51. If Tsuda? And Is)’.}SB Thenll

....................... Priptll

i W indigue ’endroit ! Gﬂtﬂ TroR
! ou vous devez taper | Elsel

) .

! !

Return.  Cod’ ~§endus(4. .!kl)'ABmxarg i)

| Toutt

Ren FERIXLELRTLIILIRLIRERSILATLIIIN Goto Unll
Ren INITIALISATION m Enditl
Ren {RESXRELIRLIRIELABRANLILNIALLLLILN Endif®

Dim Lf7{18000) R Endifl

‘Rem umixmmmt:xmmmml
Rem ! CHOIY DES COMMANDES M
Rem mtmxmumxxmxzxxmml
Tro: \

A%=Xbios {15, W7, W0, e 182, Hi-1 He-1, We
-1)! Configuration du port sériell
Ii=1m

For It=1 To 40N

Read (B Isa! 'Is..-&Bl
Qut i, Septi=190
Next It@ Esci=27m

On Iz Enéub lh,ﬂz !lu.Tr Qa Bx Sz,D.,

Data I1,69,65,12,32,27,93,80,114,111,1 M
‘ns D9l

03, 114,97, 109,109, 101,32,83,84, 65,820

| CONsole STATuSE.

Goto Unk

Procadure Dill
Co%=Geadas (4, H:Esc7) @
§7=571
Co¥=bendos (4, 8: 5%} A
§l=104m
Co%=6erdos (4, H:5%0) 0
Print " CONNEXION'E

Returnll g

Procedure 0z8
Co%=Gendos (4, H:SepX)®
§%=730
Co%i=bendos 4, ¥: 540
Print "FIN...(SAUVEGARDE TOUCHE UNDO

1"

feturn®

Procedure Dull
Co%=Geados (4, H:Sepi)l
§h=478
Co%=Gemdas (4, W:S7%) 0
Print "REPETITION"W

Returnl

Procedure Tri
Ca%=Geados (4, H:Sepi!
S%=70M
Co%=bendos {4, W: 578
Print "SOMMAIRE "R

Returnll

Procedure GaR
Co%=Gerdos {4, H:5ep%) 0
§=6e8
Ca%=Geados (4, H: 5710
Print "GUIDE i

Return®

Procedure Qil
Co%=Geados (4, H:Sep’!
§i=t00
Coli=Gendos (4, H: 5000
Print *ANNULATION"N

Returnll

Procedure Sz8
Co’=Gemdos (4, #:Sepii®
§u=710
Co%=Gemdos (4, H: 5% 0
Print "CORRECTION'E

Returnll

Procedure D78
Co%=Geados (4, W:Sepi)
§l=668
Co%=Eendos (4,H:5%)8
Print "RETOUR \ "8

Returnfl

Procedure DBR
Co%=6emdos (4, H:5epX) B
Sy=720



i

- Lali=bendos (4, W:5%)8

Print "SUITE'/ "B
Returnl
Procedure D9M

Col=Gemdos {4, 4:5epi) 0

Si=550

Col=bemdos (4, H:5710

Print "ENVOI... '8
Retura®
Rem $RERRsLLiseeasssasassasasassneasym
Rem 1 ECRITURE SUR DISQUETTE 1m
Rem SXTEXTRRISRIRCLLRLIRILLRRRRRNLLLNN
Fin:®
Print "SAUVEGARDE EN COURS...."R
Open "0",#10, "MINITEXT"®
For J=0 To 1Y% Step 40M

For K=1 To 408

Tu=Lf%K+0)0
Out #10,T:0

Next KN

Out $10,130

Out $10,108

Next N

Clgsel

End®

Rem SHEIXIKILIIXIXRERRENEILALERERLLIN
Rea § ~ DEBUT DU FILTRAGE n

[ IR e0eeEateescksesantisssisssessseel |
Procedure Filtr@
Icri=08
If Icix3im
Gosub Sunl
Endif8
If Ici=278
Gosub Sdeull
Endifl
If Ic¥=22 Or Ic%=25 Or Ic%=19 Or IcX
=188
Gosub Strol
Endif®
If Ici=140
Gosub Sgall
Endif®
If Ick=24 Or Ici=10M
bosub Singl
Endi fR
If Ici=31n
Bosub Svinl.
Endifl
1# Ici=138
Gosub Sgar®
Endif¥
If Ici=120
Gosub Sixl
Endifll
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1f Ici=68 Procedure Svinll
Gosub Sept® Svint:®
Endifl 1t1%=Gemdos{18)W
If Icu(3im If 1ti%=0m
Gosub Suit® Bote Svinll
Endi fR Elsel
Returnl Ic%=6eados (310
Procedure Sunfl Endif®
Iph=IciE bosub Sgar®
Ind’=10 Return®
Return® Procedure Strol
Procedure Sdeull © Stro:®
Sdeu:® It1%=6eadost18)0
Ici=Geados (18)0 If It1%=0m
If Iti=0m Goto Strolt
boto Sdeul Elsell
Elzel Ici=bendos (3) 0.
Ici=Gerdos (3)0 Endifl
Endifl Iph%=0m
If Ici=35m Ind%=08
Gostb Svinll Returnll
Elsel Procedure Sgqall
Iphi=0m Sqa:#
IndZ=00 It1%=Geados (18} 0
Endifl If It1i=0m
Returnl Goto Sgall
Procedure Svin® Elsel
Svin:@ Ici=Geados(3) A
It!i=beados(18}0 Endif®
If Iti%=0m If Ic#M2 And IcX<315 And Ich(330 A
boto Svink nd IckiX3tm
Elsel bosub Sqat®
Ic?=Gendos (310 Elcel
Endifl If Ici=31m

Gosub Svinil Gosub Svinl

Returnll Elsel

Iph#=328
Ind%=10
Endifm
Endif®
Return®
Procedure Sgar®
Sqar:®
Iphi=320
Indi=
Return®
Procedure Sgail
Sqal:®
leri=lcrisin
If lcri=:g0m
Goto Sgalt
Elgell
Iphi=420
Indi=10
Endifl
Return®
Procedure Singl
Iph%=00
Ind%=0R
Return®
Procedure Six®
Iph¥=100
Indi=18
Return®
Procedure Sept®
Iphi=0m
Ind%=-18
Returnl
Procedure Suit®
IphZ=3200
Ind%=18
Return®

N

/> ffre a ses lecteurs une disquette
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La disquette est réservée aux 1 000 premiers bulletins

recus par 1ST (controlés par huissier)

Et I’abonnement a 1ST, y avez-vous déja
pensé ?

Offre préférentielle d’abonnement
Economisez et recevez chaque mois dans
votre boite aux lettres votre numéro
personnel.

V4 .
S :
g 92 WUOER" e
Au hiev E,doea ¢ pirmalt © e

EU(OQe :

Adressez votre coupon a
Laser Presse, 1ST,
« Opération 1000 disquettes 1ST »

5/7, rue de I’Amiral Courbet, 94160 Saint-Mandé

RATUITE

contenant les programmes parus
dans les rois premiers numéros de IST.

1
1 Bon pour une disquette gratuite

1 (4 I'exclusion de toute copie ou photocopie).

I Priére de me prévenir si je ne fais pas partie des 1000 premiers

1 afin que je puisse bénéficier a prix coltant de cette disquette, sOit :
l 45 F

1 Nom Prénom .

= Adresse .

1 Code Postal Ville 2

| Etes-vous abonne ? [J Oui [J Non
B Profession .

I Abonnement a 1 ST et/ou achat
d’anciens numéros
Oui, je désire m’abonner a 1ST pour une durée de

01 an (11 numéros) [ 2 ans (22 numéros)
l Je désire me procuref les anciens numMEros :
I ONe1(25F) 0 N°2 (25 F)
§ Veuillez trouver ci-joint mon réglement par
1 [J Cheéque Bancaire [J Chéque Postal O Mandat
: Nom . Prénom

Adresse

Code Postal y g saraVille: 5

3/ST
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ON A ENCORE DU PAIN
SUR LA PLANCHE !

e titre-1a, je vous I'avais promis
le mois dernier. Chose pro-
mise, chose due, le voici. Mais
avant d'aller plus loin dans les explica-
tions basiques, je tiens a exprimer quel-
ques griefs.

E HAIS
LES MAQUETTISTES

La plupart du temps, ces gens de mau-
vais augure, bombardés d’ondes néga-
tives, se font un malin plaisir de décou-
per les listings en plein de petits bouts,
mais ne savent plus par la suite com-
ment les remonter. C'est ce qui est
arrivé avec celui que je vous proposai
tantét : quelques morceaux ont été
sucrés, ce qui le rend quasiment inuti-
lisable auprés des novices (les autres
se seront débrouillés par leurs propres
moyens). Vous trouverez les correc-
tions et rajouts nécessaires un peu plus
loin. Merci, les maquettistes !

PASSONS
AUX CHOSES SERIEUSES

Avant de modifier |'apparence ou le
contenu d’une fenétre, il faut savoir sur
quelle fenétre I'utilisateur a agi. Dans
le listing exemple, cela ne posait pas
de probléme particulier, puisqu’une
seule fenétre était ouverte. Mais
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n’oublions pas que le Gem permet
d'afficher plusieurs fenétres, et de pas-
ser de |'une & |'autre quand, et comme,
on veut. Examinons donc le processus
a suivre: grace a la ligne « On Menu
Message Gosub Gere—fenetre », le
GfA sait qu’a chaque action sur une
fenétre, il doit se brancher sur la pro-
cédure « Gere—fenetre ». La premiéere
chose a faire dans cette procédure est
donc de récupérer le numéro de la
fenétre qui a déclenché le branche-
ment. Cela se fait tout simplement
grace a la variable Menu(4), qui
retourne un « handle » (en francais mal
traduit: gestionnaire). Ce handle n'est
ni plus ni moins que le numéro de la
fenétre concernée. Donc, une instruc-
tion du genre :

Handle = Menu(4)

suffit.

Maintenant, reste a savoir quelle action
|"utilisateur a voulu faire. Pour cela, il
suffit de se renseigner sur la valeur de
la variable Menu(1). Cette variable peut
prendre les valeurs suivantes :

20 : |'action demandée requiert une ré-
actualisation du contenu de la fenétre
(redessin). Les coordonnées de
I'espace & redessiner se trouvent dans
Menu(5), Menu(6), Menu(7) et
Menu(8).

21 : une fenétre non-active a été cli-
quée. Il faut donc la rendre active. Son
numéro se trouve alors dans Menu(4).
22 : le bouton CLOSE de la fenétre
courante a été activé. Il faut donc la fer-

mer, et pourquoi pas par un « Clo-
sew » ?

23 : le bouton FULL de la fenétre cou-
rante a été cliqué.

24 : |'utilisateur a cligué une des six
fleches de déplacement du contenu de
la fenétre. Six ? Ben oui, les deux
ascenseurs (horizontal et vertical)
comptent comme des fléches. L’indice
de la fleche choisie se trouve dans
Menu(5). Nous y reviendrons en détail
plus tard, dans un prochain cours.
25 : |la barre de déplacement horizon-
tale a été bougée. On obtient dans
Menu(5) un nombre compris entre 1 et
1000, qui indique la taille du déplace-
ment. Nous y reviendrons également.
26 : idem, mais avec |'ascenseur ver-
tical.

27 : I'utilisateur a tenté de modifier la
taille de la fenétre. On obtient respec-
tivement dans Menu(7) et Menu(8) les
nouvelles largeur et hauteur de la fené-
tre. Les coordonnées x et y du coin
supérieur gauche de la fenétre, bien

“qu'inchangées, sont données par

Menu(5) et Menu(6).

28 : tentative de déplacement de la
fenétre. Les nouvelles coordonnées du
coin supérieur gauche sont dans
Menu(5) et Menu(6), tandis que les lar-
geur et hauteur (toutes deux inchan-
gées) sont dans Menu(7) et Menu(8).
Voila, cela fait neuf valeurs différentes
a tester, a vérifier la validité et, le cas
échéant, a interpréter. J'vous |'avais
bien dit au début du premier cours qu'’il
faudrait se décarcasser. Mais le résul-
tat en vaut la peine, non?

S B CLOSE

Commencons par les choses simples,
comment fermer une fenétre. Franche-
ment, c'est on ne peut plus béte : il
suffit de rechercher le numéro de la
fenétre & fermer (qui est obligatoire-
ment celle active a cet instant), et de

. Openw Handle

la fermer. Ca donnera un truc du
genre :

 HandlesMenu(d)
 Closen Handle
- Return

Pour un « full », c'est en méme temps
aussi simple et un peu plus compliqué.
On vy arrive tout de suite.

I FULL

C'est aussi simple dans le sens ou la
fenétre & agrandir est obligatoirement
celle active au moment présent. Mais
ca se complique légérement si, pour
rester compa'uble Gem, on prend en
compte le fait qu’une deuxiéme action
sur le bouton FULL redonne a la fené-
tre la taille qu’elle avait avant d’étre
agrandie. D’ou I'utilité du drapeau (qui
aurait da étre booléen pour faire pro)
« Grand ». Si Grand vaut -1, il faut
agrandir la fenétre. Au contraire, si
Grand vaut 0, il faut lui redonner sa
taille initiale. Cela suppose également
que I’'on mémorise, avant de |'agran-
dir, les coordonnées de la fenétre.
C'est ce que fait la procédure Agran-
dir, que voici :

Prufxtez en pour renplacer

#etcoor
Fullw Handle

\ Cleara Handle N

. lndtathﬂ (Handle—l) 12,

*Dp‘oke‘ﬁ‘t dtab Of((Hand]e-l)!IZ) Hlef

Return

. I X CUSES

Avec, bien évidemment, la procédure
Getcoor, qui permet de récupérer les
coordonnées de la fenétre avant d’en
changer la taille. La voici :

- ! Cette procedure est differente a
2 celle donnee le & is dernier, dans
-7 1e sens ol elle permet d’obtenir

’ les coordonnées de n’imparte quelle
N fenetre, représentée par son handle.
Xnem—Dpeek(Hmdtab

' Yaea=Dpeek (Hindtab+6+( (Hand
. Lmea=Dpeek (\Imdtah+ﬂ+( lHandle-l)HZ))
 Haea=Dpeek (Hmdtah+10+( (Handle-l 1512))
Return

(Handle-u 112) )

Bien que quelgues noms de variables
aient été changés, il s'agit la de la
méme procédure que celle fournie le
mois dernier dans le listing. Vous ne .
croyiez quand méme pas que j'allais
m‘embéter a en faire une autre, non ?
A propos de ce listing, vous avez cer-
tainement remarqué en son sein (hum!)
la présence d'une procédure bizarre,
nommée Form-Dial. Elle n'est la que
pour le coté esthétique du pro-
gramme ; en effet, elle utilise la fonc-
tion 51 de I’AES, qui dessine un rec-
tangle qui s'agrandit ou se rétrécit, au
choix, depuis les coordonnées (Xdeb,
Ydeb, Ldeb, Hdeb) jusqu’aux coordon-
nées (Xfin, Yfin, Lfin, Hfin). Elle n"est
absolument pas obligatoire, mais ¢a
fait plus vrai.

Bon, ca va peut-étre suffir pour cette
fois-ci, j'ai pas tout le canard pour moi
tout seul. Avant de nous séparer (snif),
je présente mes excuses les plus pla»
tes et les plus sinceres & tous ceux qui
auraient bien voulu que j'écrive cette
initiation dans leur journal plutét que
dans 1ST, mais aussi @ mon copain
Denis, qui m'a reproché d’avoir dit
qu'a |'adresse Windtab se trouve un
mot composé de douze bits, alors
qu'un mot fait normalement seize bits.
Je voulais bien entendu dire que seuls
les douze bits les moins significatifs de
ce mot avaient une fonction. Vous,
vous |'aviez compris...

Stéphane Schreiber
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Décidément, nos amis allemands ne cessent de
nous surprendre. L'industrie logicielle d'outre-Rhin
développe programmes et langages de qualité
tour de bras pour la gamme ST. Il y a un an, une

petite boite décide de sortir un Basic, si possible

meilleur que les meilleurs Basics sur ST (GfA Basic,
Fast Basic...) et un an plus tard, qu’est-ce qui arrive
en France? Le Basic Q, pardon le Basic Omikron.

DER GR

chose & voir avec les Basics de

grand-papa tellement meéprises
par les « vrais » programmeurs qui ne
juraient que Fortran, Pascal, ou autres
Cobol. Tout en gardant une grande
majorité des commandes traditionnel-
les (compatible MBasic), il offre de
nombreuses instructions supplémentai-
res et, bien qu’interprété, galope a
vitesse supersonique. Enfin, il dispose
de tout I'attirail nécessaire a la pro-
grammation structurée.

Le Basic Omikron n‘a plus grand

CARTOUCHE
OU DISQUETTE

L"Omikron Basic est livré soit en ver-
sion disquette, soit sur cartouche. Il
fonctionne sur tous les modéles ST et
dans les trois modes graphigues (cou-
leur et monochrome).

La cartouche ROM (96Ko de MEM) dis-
pose de précieux avantages pour qui
veut développer sérieusement sous ce
langage : disponibilité des |'allumage,
pas de mémoire vive consommeée. La
version disquette présente, elie, un prix
plus abordable. Sont également four-
nis, une disquette de démonstration et
quelques utilitaires dont plusieurs Ram-
disques de taille prédéfinie (200, 500
Ko) ainsi qu’un programme d‘autoco-
pie au démarrage (en Basic Omikron).
Quelques programmes de démonstra-
tion et un interpréteur de type « RUN
ONLY » sont aussi inclus. Le manuel
est pour l'instant en allemand, mais la
version francaise devrait étre rapide-
ment disponible (lors de la sortie du
produit: a la mi-octobre).

Un bon éditeur est vital pour program-
mer efficacement. Cette nécessite
n’est, hélas |, pas toujours prise en
compte par les créateurs de langages.
L'éditeur pleine page incorporé a
|’Omikron est a la hauteur des préten-
tions du langage. Bien qu'un peu diffi-
cile d'abord pour le débutant, il est
puissant et propose des options peu
courantes. On I’utilise par des combi-
naisons clavier & base principalement
de Shift, Contréle ainsi que de touches
de fonction.

L’EDITEUR
QUI SE MET
EN QUATRE

Pour passer du mode commande au
mode édition, il suffit de taper EDIT, un
simple Contréle C renvoyant au mode
commande. Sous éditeur, la touche
HELP offre un petit récapitulatif bien
pratique des fonctions d’édition. Autre
bonne idée, I'éditeur est compatible
avec la norme VT52, toutes les
séquences de commande ESCAPE
sont supportees.

En plus des trés classiques : insertion

(2 modes possibles : remplacement et

insertion avec décalage), suppression,
et déplacements divers, on dispose des
commandes suivantes aller a une ligne
X (la méme touche permet d'avancer
ou de reculer d’un nombre de lignes
choisi par |'utilisateur), chercher, rem-
placer une chaine de caracteres, rem-
placer toutes les chaines d'un pro-
gramme par une autre, couper une
ligne en deux, joindre 2 lignes en une

MIKRON,

S S BASIK !

seule, définir un bloc de texte, le sau-
ver/charger, ou l'insérer/effacer. La
fonction LIST (F2 F3) permet de lister
toutes les lignes comprenant une
chaine de caractéres saisie précédem-
ment. La fonction REPEAT (F6) permet
de répéter, aussi souvent que néces-
saire, le dernier caractére ou la derniere
séquence de touches frappées.

Les touches F4 et F5 en conjonction
avec SHIFT (4 combinaisons) sont assi-
gnables & des séquences de caracte-
res ou de mots clés comprenant
jusqu'a 64 caracteres. La fonction
UNDO, trés utile en cas d'erreur, per-
met de récupérer la ligne de pro:
gramme en |‘état précédent d'une
« manip » défectueuse.

Vous l'avez tous remarqué, le titre de
cette partie est passablement débile (si,

si...). Un éditeur qui se met en quatre!

Eh ben non ! Il se met uniquement en
trois (et uniquement en deux avec la
couleur). Cet éditeur divise I"écran en
deux ou trois morceaux, chacun affi-
chant une section du texte en cours
d’édition, et autorise ainsi la visualisa-
tion d’une routine en début de pro-
gramme alors qu‘on ajoute des lignes
a la fin, ou bien le travail de concert sur
plusieurs parties d'un programme.
Enfin, cela est pratique lors d‘opéra-
tions avec les blocs. Ce tour de force
est en grande partie di (haute résolu-
tion) & I’existence de modes textes dif-
férents du 80x25 lignes standard.

Un autre coté sympathique est la pos-
sibilité de ne pas utiliser les numéros
de lignes, I'édition d‘un programme est
possible dans les deux cas, I'éditeur
colle automatiquement des numeros
espacés de 1 en 1 si nécéssaire.

F
: INTERFACAGE

AVEC GEM,
BIBLIOTHEQUES

La philosophie est ici I'utilisation a
outrance des procédures. De véritables
librairies de sous-routines sont dispo-
nibles ou créables sous cette forme. En
les fusionnant simplement au pro-
gramme, des fonctions évoluges sont
disponibles. La bibliotheque AES/VDI
fournie fait accéder a toutes les fonc-
tions GEM. Les instructions VDI, GEM-
DOS, BIOS, XBIOS incluses au Basic
sont les briques de construction des
routines d‘appel systeme. Cette
méthode est plus lourde que I"utilisa-
tion de mots clés pour chague fonction
précise exemple: FILESELECT en GfA
Basic mais elle est universelle. De plus,
le travail de création des routines est
déja fait (fournies avec le langage). Les

_ bibliothéques fournies avec le langage

sont : la bibliothéque GEM (AES, VDI)
et ISAM qui est un ensemble de routi-
nes pour la gestions de fichiers sur dis-
quettes. |l existe aussi dautres collec-
tions de procédures par exemple la
MIDI-LIB spécialisée dans le domaine
musical ou DRAW !, |“utilitaire de des-
sin en haute résolution, dont les fonc-
tions trés évoluées sont réutilisables.

INSTRUCTIONS
PEU BANALES

Ce paragraphe est a |'attention de nos
amis mathématiciens, les autres le
liront aussi avec grand profit (ou pro-
fond ennui).

Contrairement a la plupart des Basic,
les variables utilisées par défaut sont
des entiers sur 16 bits. Lorsque I‘on
travaille avec des réels, il faut soit les
spécifier par un ! en fin de variable, soit
les définir comme réels en début de
programme. Ce Basic supporte les
types de variables suivants : booléen (O
ou -1), entiers sur 1, 2, ou 4 octets,
réels simple précision, double préci-
sion, alphanumeériques. Les amateurs
de calcul en tout genre vont étre com-
blés par I'existence du mode double-
précision avec 19 chiffres significatifs.
Les nombres représentables en mode
scientifique (mantisse + exposant) sont
compris entre 5,11 E-4931 et 5,11
E+4931 (pas mal, hein!).

Bonus, sont de méme inclus un jeu

A Arithmétique entiére disponible
A Précision des calculs
sur 19 chiffres
A Propres routines d'accés
disques
A Librairie GEM compléte
A INPUT avec masque
A Editeur intelligent
A Tri sur tout type de champs
A Trois formats d'affichage
(jusqu'a 54x128)
A Routines en virgule flottante
rapides

BASIC OMIKRON

A Instructions structurantes
sur plusieurs lignes

A Labels pour les branchements

A Compatible avec MBasic

A Fonctions AES & VDI
par leur nom.

A Présence ou abscence des
numéros de lignes
et variables locales

A Procédures & fonctions sur
plusieurs lignes avec
paramétres de transmission

A Calcul matriciel

complet de fonctions trigopnométriques,
y compris les nyperboliques (SINH,
COSECH, COTH, ARCOTH, ARC-
SIN: 2)

Superbonus, plusieurs instructions de

‘traitement des matrices sont présentes, °

ce sont : la multiplication de matrices
(MAT*), l'inversion de matrices
(MATINV), le calcul de déterminants de
matrices (DET), (stop, n'en jetez
plus 1), et enfin la multiplication matrice
par une constante.

Autre instruction : FACT qui permet de
calculer la factorielle d'un nombre.
FACT(1700) passe sans probléme.
Et voila la parenthése matheuse fermée
(désolé pour les explications spartiates,
j’ai toujours été mauvais en maths 1).
Autre facette de ce Basic assez éton-
nant, le travail en multitiches. Avec
Iinstruction: ON TIMER n GOSUB xxxx
il est loisible et de bon ton d'effectuer
un sous-programme tous les n1/200
de seconde parallelement a |'exécution
d’un autre module programme. Seul
regret, la fréquence des interruptions
ne dépasse pas 200 fois par seconde).
Citons encore quelques instructions
sympathiques : MIRROR$ donne
I'inverse d’une chaine de caractéres
exemple : SALUT devient TULAS, IPL
permet, lui, la gestion des priorités
d'interruptions, SHL et SHR effectuent
un décalage bit a bit vers la gauche
pour le premier, et vers la droite pour
le second (multiplication par 2, et divi-
sion par 2 en binaire non signél, BIT
permet de tester |‘état d’un bit quel-
conque sur un nombre entier, l'instruc-
tion SORT effectue un tri rapide suivant
la méthode Quick-Sort, INPUT USING
autorise |“utilisation de véritables mas-

ques de saisie pour entrer des données,
|Yinstruction CLIP permet, elle, de défi-
nir la taille de I'écran graphique utilise.
Toutes les instructions classiques,sont
évidemment au rendez- vous, que ce
soit pour le graphisme (cercle, boite,
boite remplie, sélection palette cou-
leurs...) ou le traitement des chaines de
caractéres (MID$, LEFTS, RIGHTS,
LEN...) ou encore la gestion dé fichiers.
Un des c6tés de plus en plus indispen-
sable au programmeur Basic actueln‘a
pas été oublié: les instructions structu-
rées. Les boucles conditionnelles sont
|3 REPEAT UNTIL, WHILE WEND, les
tests de forme IF THEN ELSE ENDIF
aussi. De nombreuse variétés de
GOSUB sont prévues (ON HELP
GOSUB, ON KEY GOSUB, ON TRON
GOSUB, ON MOUSEBUT GOSUB, ON
GOSUB...). Les procédures sont défi-
nies par DEF PROC, appelées par PROC
et permettent le passage de parametres
ainsi que I’ utilisation de variables loca-

les.
Une innovation utile, surtout pour les

modes « écran partagé », est I'exis-
tence de trois densités d‘affichage
texte. On programme, au choix, en 80
colonnes par 25 lignes, en 108 colon-
nes par 44 lignes, ou enfin en 128
colonnes par 57 lignes (7 296 carac-
teres a l‘écran !). Le mode le plus
dense requiert une vue parfaite, ou plu-
6t un bon microscope... A noter qu’en
utilisation couleur seul les modes
80x25 et 40x25 sont utilisables.

- COMPILATEUR

Interpreté I'Omikron trace, une fois
compilé il fonce comme un vrai bolide.
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Utilisation de I’écran multiple. On peut
éditer (avec une loupe) jusqu’a 159 lignes
de 42 caractéres d’un seul coup d’ceil.

Ce compilateur est d'un usage simple:
il suffit de sélectionner le programme
Basic & compiler et le reste du travail
s’effectue tout seul. On se retrouve
-rapidement avec un programme muni
de I'extension. PRG, mais attention il
faut absolument disposer sur la méme
disquette de la bibliothéque de routines
BASLIB (environ 40 Ko) sous peine de
non fonctionnement.

Une fois compilé, les temps d’exécu-
tion sont assez comparables a ceux
obtenus a |'aide de langages de type
Pascal ou C.

® ® ® ©® ® ® POINTS FORTS
— L'un des aspects les plus frappants
de ce produit est sa vitesse. En mode
interprété, il exécute allegrement dix
mille fois une boucle For Next avec
compteur entier en un quart de
seconde (en compilé, on tombe a
7/100 de seconde).

— La gestion d'interruptions et les
fonctions mathématiques avancées
sont d'autres points trés valables.

— Autre bon c6té, on n’est pas tenu
de mettre obligatoirement une instruc-
tion par ligne contrairement a certains
concurrents. Le systeme retenu pour
I'interfacage a GEM facilite I'usage des
fonctions évoluées: il suffit d*utiliser la
librairie fournie.

o) O O POINTS MOINS FORTS
— " éditeur manque un peu de convi-
vialité. Une instruction de numérotation
automatique des lignes était utile puis-
que numéro de ligne il y a.

— La taille de l'interpréteur sur dis-
quette est assez importante (bien que
n'atteignant pas celle de I'éléphantes-
que ST Basic).

— Les modules compilés, quelle que
soit leur taille, nécessitent une librairie
de routines de 40Ko pour fonctionner.

Sans conteste, nous sommes en train
d'assister & un heureux événement: la
mutation du langage Basic. De simple
outil d’initiation a 1'origine, il est en
passe de devenir un langage utilisable
par les développeurs pour la grande
maijorité des usages et ce de maniére
tres professionnelle. L'Omikron Basic
n'a pas a rougir devant les C, Modu-
las, Pascal et autres langages. Il sou-
tient largement la comparaison, ses
quelques défauts sont contrebalancés
par la vitesse (surtout une fois com-
pil¢), I‘utilisation de bibliotheques
extensibles, la facilité d’emploi et un
prix raisonnable. Si vous voulez déve-
lopper sérieusement sous Basic,
"Omikron représente une des meilleu-

res offres disponibles actuellement.
Interpréteur Omikron Basic :
Compilateur Omikron Basic :
Importé par Omikron France.

Ange Lartiche
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LE REVE DEVENU REALITE !

aisons un peu d'histoire pour

remonter les différentes phases

et modifications du Magic Sac
jusqu’a ses débuts. Tout d'abord, la
version 1.00 gque nous n‘avons pas
connue, n'était pas équipée de I'hor-
loge interne. Puis il y eut successive-
ment les versions 2.00: 1 octobre 86,
suivie de la 2.5 peu de temps aprés,
la 3.00: 26 octobre 86, mais c'est cer-
tainement & partir de la version 3.6r
que le Magic Sac+ s'est distingué
_dans notre bon pays. A partir de ce
moment, |'encre s’est mise a couler et
plusieurs revues nous ont rapporté
leurs tests (déja élogieux) avec en toute
objectivité les mauvais cotés d'alors :
— mauvaise configuration des touches
du clavier francais; obligation de trans-
férer les programmes du format Mac

au format Atari (perdant ainsi la possi-
bilité de lire les programmes protégés,
la protection n'étant pas transférable);
— utilisation des disquettes en simple
face uniquement (donc sous utilisation
d’un 1040 ST) ;

— impossibilité d’utilisation d‘un dis-
que dur ;

— obligation d’utiliser une imprimante
Apple (et tout ne fonctionnait pas cor-
rectement).

Bref, tout n’était pas parfait mais beau-
coup s’en seraient déja contenté. Pour-
tant, David Small s’est acharné sur
I'idée d'abattre toutes ces barrieres. |l
a continué d'améliorer son émulateur,
tout d‘abord en proposant un logiciel
Epstart rendant possible I’ utilisation de
n'importe quelle imprimante graphique
(compatible Epson) pour réaliser de

superbes copies d’écran et autres tra-
vaux de traitement de texte. Entre
temps, |"émulation avec les impriman-
tes Apple (ImageWriter et LaserWriter)
est devenue parfaite.

Dés les versions 4.00, 4.1 et 4.2, on
a pu utiliser la capacité des lecteurs
double face ce qui a donné aux utilisa-
teurs du 1040 une capacité de stoc-
kage par disquette plus importante.
Enfin, ¢’est avec la derniére version 4.5
présentée a Toronto le 15 aolt dernier
que le réve est devenu réalité : utiliser
un disque dur Atari ou compatible avec
Magic Sac | Grace a son programme
Magic Partition, on peut diviser un dis-
que dur en deux : une partie ST, et une
partie Mac. Mais le plus fort est que la
partie Mac peut, elle-méme, étre sépa-
rée en HUIT | De plus, il n‘est plus
nécessaire d'avoir un floppy pour boo-
ter le disque dur.

Mais on ne s’arrétera pas la, car méme
4 ce stade on se demande ou est la
frontiere de |'impossibilité pour Dave !
Translator One, c'est le dernier mot
pour abattre & tout jamais les obstacles
soi-disant infranchissables et faire
entrer ainsi le Magic Sac dans |’ histoire
des émulateurs. Que fait donc cette
petite boite de si magique? Eh bien, elle
permet, étant connectée au lecteur
simple ou double face d'Atari, de lire
et d'écrire les disquettes au format
Mac! Ce n'est pas un gag, nous ne
sommes pas le 1¢ avrillLe tranfert n'est
donc plus indispensable, mais il devient
méme inutile. Par ailleurs, il devient
possible de lire les programmes proté-
gés ce qui, jusqu‘alors, était impossi-
ble.




Ce produit révolutionnaire a été mis en
production en septembre et devrait étre
disponible avant la fin de I’'année aux
Etats-Unis, peut-étre méme en France.
Joél Rosenblum, le Président de Data
Pacific, m'a confié que beaucoup de
gens sont intéressés par ce périphéri-
Que peu commun qui permettra a
n‘importe qui de pouvoir continuer son
travail du bureau a la maison. Pour finir
en beauté, disons qu’une petite routine
a 6té ajoutée a la version 4.5 pour évi-
ter le plantage di a des erreurs des pro-
grammeurs Mac comme, par exemple,
|"écriture & |'adresse zéro ou |‘adres-
sage direct aux ROMS. Cette routine
appelée « automatic error correction »
rend le Magic Sac tolérant et plus com-
patible que le MAC Il
De Toronto pour 1ST,
Christophe Meslin

propose deux h.auv:eaui
Tout d’abord

igitaliseur « Comp yes » de chez
Digital Vision, couleur et monochrome,
capable de capturer n‘importe quelle
source d’images: magnétoscope,
caméra vidéo, vidéodisque. Il se
connecte sur le port cartouche. Il
supporte les trois résolutions du ST et
les différents formats d’images
(Degas, Néo,...). La luminosité, le
contraste et la saturation des couleurs
apreés la capture de I'image peuvent
| étre retouchés. Pour le momen, if est
au standard américain NTSC et le prix
annoncé est de 250 dollars.

Hybrid Arts, toujours axé sur le c6té
« Midi » du ST, propose le

« Professional Midi Systems » qui est
un véritable petit studio son/vidéo a
domicile. Nous connaissions I’Adap 1,
un sampler 16 bits qui échantillonne
de 5 KHz a 44,1 KHz, compatible avec
les p disq et les grand
marques de synthétiseurs : Prophet
2000, Korg DSS1, Ensoniq Mirage,
Aka et Emax samplers. Pour le son,
Smpte ST est un périphérique capable
de synchroniser n’importe quel type
d’enregistreur audio avec le Smpte
Track enregistreur Midi. L’Adap Il Hard
Disk est une extension d’Adap |, elle
permet I'utilisation d’un disque dur
pour échantillonner en temps réel.
Résultat: création d’une bande son
avec un clavier ou/et un Compact
disque, retravailler les sons avec Adap
et synchroniser le TOUT avec un film
vidéo en VHS. Autre produit d’Hybrid:
« Midimaze ». Le principe de ce jeu
qui utilise la « Midi » est simple, il
s’agit de faire jouer jusqu‘a seize
personnes en méme temps dans un
méme labyrinthe. Chaque personne
veut bien sar sortir la premiére, alors...
kill the happy face et bonne chance!

Une applit 1 bien spécifique mais
qui distingue une fois de plus le ST
des autres ordinateurs.

Voici I’Atari PC présenté au salon de
Toronto. Le clavier a changé de forme
et se rapproche de celui de ses grands
fréres IBM. La conception a
entiérement été simulée pour les
circuits Atari, mais la date de
disponibilité n’est pas encore connue

pour la France.

Micro-D, distributeur canadien,
propose cette carte d’extension
mémoire 2 Mo/4 Mo qui nécessite
I'utilisation des nouvelles RAM 1Vo.
Elle est vendue avec ou sans les 1
mémoires. Il s* agit ici d’un prototype.
la commercialisation est prévue fin
septembre.
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e e COBRA SOFT PRESENTE
- I L'EVENEMENT LOGICIEL DE LA RENTREE

Liste des programmes Mac testés sur ST avec Magic Sac, et ils tournent !

Package Version  Publisher (PD=Public Domain) MindWheel Synapse/Broderbund
MindWrite 1.0 Mindwork Software
ABsCenes Compu-Teach, Inc. MiniFinder in Finder 4.1
AlKaatib Eastem Language Systems Missile Command PD
BatteryPak Baneries Inclnded MockChart 1.0 PD-E Software
BPI Accounting BPI Systems MockPackage 422 PD-CE Software
Captain Magneto 7 PD-Al Evans MockPrinter 42a PD-CE Software
Chant 1.0 Microsoft MockTerminal 422 PD-CE Software
Choose Printer 15 Apple MockWrite 42a PD-CE Software
Chooser 22 Apple MORE 1.0 Living Videotex
Cranch 20 Paladin . MS Basic 1.01 Microsoft
Dinner At Eight MS Basic 2.00 Decimal Microsoft
Disk Utility 5785 update MS Basic 2.00 Binary  Microsoft
Dungeons of Doom 3.0 PD-John Raymonds MS Basic 2.1 Microsoft
Edit Oct 22/1984 MS File 1.02 Microsoft
2.0d1 Agpple MS Fortran 2.1 Microsoft
Epstant 25 SofiStyle/Data Pacific MS Word 1.05 Microsoft
1.00 Microsoft MS Word 3.0 Microsoft
Excel 103 Microsoft MS Works 1.0 Microsoft
Excel 1.05 Microsoft Maultiplan 1.0 Microsoft
Fedit 38 John Mitchell Multiplan 1.02 Microsoft
FileMaker Plus Neon 15 Kriya
Finder 1.0 Apple Nutri-Cale 24 Camde
Finder Lig Apple Omnis I 3.110 Blythe
Finder (MFS) 4.1 Apple OverVue 20d ProVue
Finder (MF 5.0 Apple Packlt II 1.0 PD-Harry Chesley
Finder (MF: 5.1 Apple Payroll 22 Checkmark Software
Finder (MF 52 Apple 20 Aldus
Finder (MF 53 Apple Phoenix 3D
Finder (MFS) 54 Apple Plato Access Disk Steve Peliz
Finder (MF 55 Apple Professional Composer 2.0 Mark of the Unicom
First Base 1.01 QuickCircuit Haba
First Base Deskiop QuickFinder Haba
FreeTerm 16 PD : Rags to Riches 26 Chang Labs
FreeTerm 18 gﬁwdﬂuﬁm& RamStart 121 George Nelson
FullPaint ReadySeGo 21 Manhattan Graphics
Ledger 1 Checkmark ReadySetGo 3.0 Manhattan Gnmu
14 Haba Systems REdit 6/86 update
‘Home Accountant Haba Systems Redit 12 Apple
Mac68K Assembler  1.0A PD-clan Reflex
Mac3D ResEdit 6/86 update
MacAccountant 1.03 Continental ResEdit 1.0d12 Appls
MacBillBoard 14 L1 Davidson & Associates, Inc.
MacDnaw 1 .g Apple Spellswell 12d
£ Statview 512 Brainpower
MuFo{_w:: SuperPaint /Silicon Beach
Macln : 2 Switcher 5.061 Apple
Survivor Software Limited  Syitcher 5.0 A$=
Mac Memory Disk Assimilation System 097 ‘Apple
Macl 15 Apple System 11 Apple
10 Apple System 20 Apple
MacSlots Software, Inc. TermWorks 2 P
ﬁ-;w;u s 22 Apple TKISalver Vik-15R  Software Arts
ain Street igil
Math Blaster i Davidson & Associates, Inc. 1\'11,,‘,"’: i‘.ﬁnm %_g D'B‘,ﬂ”md“l Fic, Tne.
MegaFiler 1.01 Megshaus Word 1.05 Microsoft
23 Megahaus Word 3.00 Microsoft
Megamax C 142 Word Attack 1.0 Davidson & Associates, Inc.
MegaMerge 20 ZORK Il 1 Infocom

La derniére version du Magic Sac (4,5) ; : 4‘ P
| sur le stand Data Pacific avec le Ir Atari

Translator One (sur le drive Atari) qui

permet enfin la lecture desdisquettes

Mac. L'utilisation du disque dur est

i possible et I'imp ion sur

imprimante Epson ne pose pas de

probléme gréace a Epstart, un driver
d’imprimante.
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Retrouvez les personn

nouvelle super-production COBRA SOFT réalisée par Bertrand BROCARD.

Arrestations, hold-up, paris clandestins, chantages, rackets, poursuites, bagarres et fusillades sont
au menu... Attention aux bavures !

COBRA SOFT &p 155 71104 CHALON-SUR-SAONE CEDEX




JE COLORIE

Je colorie est un logiciel de coloriage
pour les artistes en herbe a partir de
trois ans. Toutes les fonctions sont
accessibles a la souris. D’utilisation
simple, il permet aux tout petits
d’effectuer leurs premiers pas sur
micro- ordinateur tout en développant
leur créativité.

Dix-huit dessins sont proposés. Leurs
thémes sont variés : jouets, animaux,
objets familiers (maison, camion...). La
premiére page écran affiche deux ran-
gées d'icones de dessins et une palette
de 16 couleurs au bas de I’écran. Une
fois le dessin choisi, les colonnes d'ico-
nes disparaissent pour laisser place aux
contours du dessin a colorier. |l ne reste
olus alors qu'a sélectionner la couleur
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ner sur la partie a colorier. Celle-ci se
remplira aussitét automatiquement.
Une fois le dessin entierement colorié,
il est possible d'en modifier les cou-
leurs. Vlous pouvez méme créer votre
propre palette de coloris. Une option
imprimante permet de récupérer tous
les dessins sur papier et de les colorier.
Je colorie initie les jeunes enfants a la
magie des couleurs, tout en évitant le
barbouillage des mains, des véte-
ments, et des murs. Finies les angois-
ses des parents et les corvées de lessi-
ves pour les mamans.

Editeur : Carraz Editions.
Prix : 198F

JE DECOUVRE
LES CHIFFRES
ET LES LETTRES

Je découvre les chiffres et les lettres est
un logiciel qui familiarise les enfants de
quatre & sept ans avec les symboles de
|’écriture et du calcul. |l est divisé en
deux parties : « Je découvre les let-
tres » et « Je connais les chiffres ». Les
fonctions sont accessibles a |'aide de
la souris et les deux programmes sont
en couleur.

Je connais les chiffres apprend a

désirée dans la palette et a la position- .

|'enfant & reconnaitre les chiffres et
Iinitie. Deux niveaux sont proposes :
— un premier niveau ou ‘enfant doit
choisir un chiffre sur un pavé numeéri-
que, ce qui fait apparaitre sur |'écran
un nombre d’objets équivalents au chif-
fre choisi. Ces objets appartiennent a
son univers familier (jouets, animaux,
fleurs..., mais il y en a aussi de plus
abstraits (formes géométriques) ;

— un deuxiéme niveau fait apparaitre
un certain nombre d'objets sur |’écran
et |’enfant doit alors indiguer leur nom-
bre sur le pavé numérique ; la tonalité
de la musique lui signale si sa réponse
est bonne. De plus deux touches + et
- lui permettent |'initiation a I‘addition
et 4 la soustraction.

Je découvre les lettres permet, quant
4 lui, I'apprentissage des lettres de
I'alphabet et |’écriture de quelques
mots usuels. L'alphabet se retrouve
mis en scéne dans un théatre dans
lequel I’enfant aura le choix entre trois
scénarios

" — premier scénario : les lettres de

|'alphabet défilent une a une. Chaque
lettre est tirée par une tortue avec un
dessin représentant un mot débutant
par cette lettre : par exemple, un des-
sin de banane pour la lettre B. Chaque
lettre est représentée a |'écran par deux
typographies différentes : majuscule et
minuscule ;

— deuxiéme scénario : en tapant une
lettre de son choix, la tortue apparait
avec un dessin correspondant a cette
lettre ;

— dans le troisieme scénario, I"enfant
doit effectuer un travail de recherche:
quatre niveaux possibles. Dans les
deux premiers niveaux, il tape sur le
clavier la lettre correspondant au des-
sin proposé a |'écran, avec acceéléera-
tion du rythme de défilement du des-
sin dans le deuxiéme niveau. Dans les

deux niveaux suivants, il tape sur le cla- g

vier le mot correspondant au dessin
proposé, avec également une accélé-
ration du rythme de défilement entre le
troisieme et le quatrieme niveau

Je découivre les chiffres et les lettres est
un excellent outil pédagogique qui fait
appel & la mémoire visuelle de |'enfant,
tout en jouant. Le graphisme et |'ani-
mation sont réussis. La page de pré-

sentation des deux programmes est le
meilleur résumé des intentions a la fois
éducatives et ludiques de ce logiciel.
Elle est composée d’'un dessin coloré
et frais qui représente un enfant assis
prés d'un tableau écrivant des chiffres
et des lettres, prises avec des crayons,
pinceaux, gommes, tous animés
comme des personnages. Enfin, un
outil qui permet les premiers appren-
tissages tout en intégrant les valeurs
qui sont celles du monde de I'enfance:
le jeu et le merveilleux.

Editeur : Carraz Editions.
Prix : 198F

Erratum : dans notre descriptif de
Géométrie paru dans la rubrigue
« Educatifs » de 1ST n°2, en page
78, nous avons commis une erreur
gue Nous nous empressons de corri-
ger. Nous avions écrit que Géométrie
ne fonctionnait qu’en monochrome,
or ce programme fonctionne aussi en
couleur, en moyenne résolution. Dont
acte.

VIE ET MORT DES DINOSAURES

Identifiez-vous & un paléontalogue étu-
diant la vie des dinosaures afin de sou-
tenir une thése dont le sujet est
|“extinction de ces grosses « bébétes ».
Avant de vous mettre en route, a |'aide
du joystick ou des touches fléchées du
clavier, vous devrez vous munir des
outils nécessaires a |‘objet de vos
recherches. Vous aurez, auparavant,
consulté des cartes du monde pour

situer le lieu des fouilles & entrepren-
dre. Ces choix terminés, arrivé au but
de votre long voyage, vous entamez
vos recherches.

Sur place, vous devez dénicher et iden-
tifier les fossiles de dinosaures répar-
tis chronologiqguement sur dix strates
différentes. Vous participez la a une
véritable simulation de fouille, telle
gu‘elle se pratique sur le terrain. Mais
attention, ne vous trompez pas d‘outil,
sinon vous perdrez & jamais votre fos-
sile. Celui-ci déterré, il ne vous reste

plus qu'a l'expédier au laboratoire
approprié (géologie, paléontologie ou
chimie), symbolisé par des icones.
Aprés analyse du fossile en laboratoire,
les résultats obtenus vous aideront par
la suite a soutenir votre thése en répon-
dant aux diverses guestions d'un jury
composé de trois paléontologues char-
gés de controler les connaissances
acquises au cours de ce fastidieux mais
passionnant travail.

Au terme de cet examen, si vous avez
parfaitement répondu a toutes les
questions et que vous avez pu expli
quer la disparition des dinosaures, vous
serez gratifié du titre de « Docteur en
Paléontologie »

Vie et mort des dinosaures fonctionne
sur ST 520 ou 1040 en basse résolu-
tion et s’adresse aux enfants de dix a
quinze ans. Mais I'intérét du sujet traité
et les connaissances abordées passion-
neront tout autant les adultes.

Doté d’'un theme captivant et de super-
bes dessins, ce logiciel d’excellent
niveau éducatif se hisse sans mal a la
hauteur des meilleurs jeux actuellement
disponibles sur ST. Rappelons que Vie
et mort des dinosaures fut « Tilt d"or
1986 » du meilleur logiciel éducatif.

Editeur : Carraz Editions 20 bis, rue
Godefroy, 69006 Lyon. Tél. : 78.94.
10.31. En coédition avec la Fondation
Diderot pour la Nouvelle Encyclopédie.
Prix : 250 F
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CREER ET JOUER
AVEC LES MATHEMATIQUES

Michel Hirtzler, dont nous vous avions
présenté deux programmes éducatifs

— Maths 54 et Géométrie — dans le
numéro précédent, récidive ce mois-ci
avec un nouveau logiciel éducatif :
Créer et jouer avec les mathématiques.
Apprendre les mathématiques en
jouant, n’est-ce pas la meilleure solu-
tion pour les rendre abordables aux
plus récalcitrants ? Méler I’apprentis-
sage des maths et le jeu, tel est I’objec-
tif que I"auteur de ce programme nous
propose.

La disquette contient sept rubriques :
Rotations, Symtrans, Transcube, Pava-
ges, Echiquier, Anamorphose et
Sphéres.

- Rotations : ce jeu de cartes con-
siste & se rendre au centre d’une
rosace a |'aide de diverses cartes. Cha-
que carte est affectée d’un centre et

BATATION -FICRIER AIVEAY L WIVEAU 2 DILITES

d’un sens de rotation ainsi que d'une
valeur d'angle. Vous disposez de sept
cartes. Au cours du jeu, Vous pouvez
bénéficier de jokers qui vous offrent la
possibilité de faire une rotation de cen-
tre et d’angle de votre choix.

— Symtrans : est un deuxiéme jeu de
cartes consistant. & amener votre pion
au centre d'un graphe (feuille quadril-
lée). Vous disposez de sept cartes
offrant les possibilités suivantes :
symétrie par rapport & un centre, symé-
trie par rapport & un axe, translation
affectée de deux valeurs en abscisse et
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en ordonnée car nous jouons dans le

plan, et recours a des jokers pour effec-
teur d'autres déplacements.

— Transcube : dernier jeu de cartes
de ce programme. L&, nous quittons le
plan pour jouer dans I’espace. Imagi-
nons un grand cube composé de vingt-
sept petits cubes, chaque face du
grand cube étant divisée en neuf petits
carrés. Ce jeu consiste 8 amener votre
pion (petit cube) au centre du grand
cube. Vous disposez la encore de sept
cartes affectées de possibilités diver-

o ¥ LT

ses : symétrie par rapport au centre du
gros cube, symétrie par rapport aux
plans paralléles aux faces passant par
le centre du cube, translations suivant
la direction des arétes du cube ou des
diagonales de ses faces (rassurez-
vous, cela semble compliqué, mais
¢’est beaucoup plus simple lors de la
pratique sur I'écran), et enfin des jokers
qui autorisent d'autres déplacements.
Dans Rotations, Symtrans et Trans-
cube vous pouvez jouer seul, a deux,
trois ou quatre joueurs. Si vos cartes
ne vous conviennent pas, vous pouvez
les échanger, mais pas les choisir
(comme dans un vrai jeu de cartes).
Vous pouvez sauver une partie en
cours, puis la charger et la poursuivre.
Dans Rotations, vous disposez de
deux niveaux de difficulté.

— Pavages : est un outil de création
graphique. Il s’agit de remplir I"écran
a I'aide de figures géométriques telles
que carrés, losanges, hexagones et
triangles particuliers. Ces figures sont
déplacées par isométries, rotations,
translations, symétries axiales et cen-
trales, de sorte qu’il n'y ait ni recouvre-
ment, ni vide entre elles. Des exemples

du mathématicien russe Fédorov sont
fournis sur la disquette. Vous pouvez
colorer vos figures géomeétriques et
imprimer le pavage ainsi créé. Sur le
plan visuel, les effets obtenus sont sur-

prenants et particulierement intéres-
sants. Hormis |'aspect « mathémati-
que », cette partie du programme peut
concerner les graphistes et amateurs
de dessins.

— Echiquier : il s'agit d'un jeu de
réflexion consistant a placer huit tours
sur un échiquier, sans qu‘elles se pren-
nent. Selon les régles du jeu d'échecs,
elles ne peuvent étre situées sur la
méme ligne ou la méme colonne.
L"auteur nous apprend qu'il y a 40320
solutions différentes. La deuxiéme
étape de ce jeu consiste & placer huit
reines sur |I'échiquier sans que deux
d’entre elles puissent se prendre ; donc
aucun placement sur la méme colonne
ni sur la méme diagonale. Dans la der-
niére partie du jeu, il faut parcourir tout
|’échiquier a I'aide d'un cavalier sans
repasser par une case déja occupée en
sachant qu’aux échecs, le cavalier se
déplace de deux cases dans un sens et
d’une case dans |'autre.
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— Anamorphose cylindrique : second
outil de création graphique. Nous dis-
posons d’un cylindre réfléchissant posé
sur une feuille de papier comportant un
dessin. Celui-ci, réfléchi dans le cylin-
dre, est déformé. Le but du jeu est de

dessiner l'image déformée dans le
cylindre et d’obtenir simultanément
I'image exacte sur le papier. C'est un
jeu graphique intéressant mais pas trés
facile. Nous pouvons charger des ima-
ges provenant de Néochrome, Degas,
Pluspaint, etc., les sauver, les colorer
et les imprimer.

— Sphéres : second theme de
réflexion et dernier jeu de cette dis-
quette. Vous disposez d‘un certain
nombre de sphéres reliées entre elles
par des fleches. Le jeu consiste a colo-
rer toutes les sphéres en utilisant un
minimum de couleurs. Deux sphéres
liges par une fleche ne peuvent avoir
la méme couleur. Divers écrans de
sphéres sont proposés par |‘ordinateur,

mais vous pouvez néanmoins créer
votre propre composition, et la sauver
sur disquette. A la fin du jeu, si vous
consultez I’ordinateur, il vous donnera
la solution optimale. " 4
Créer et jouer avec les mathématiques
fonctionne sur ST 520 ou 1040,
monochrome ou couleur (moyenne
résolution), exclusivement avec la sou-
ris et s"adresse aux éleves des classes
de cinquieémes aux terminales. Les sept
jeux de cette disquette font appel aux
dons d'observation, de réflexion et de
création graphique. De nouveau,
Michel Hitzler offre un excellent logiciel
éducatif, ou les notions de jeu et
d’enseignement cohabitent parfaite-
ment.

Editeur : Pilat Informatique éducative,
Saint-Appolinard, 42410 Pelussin.
Tél. : 74.87.33.47. ;
Prix : 198 F

Ghislaine Geneslay

~ MICRO C
DISTRIBUTEUR AGREE ATARI

3 BD DE BEAUMONT
35000 RENNES
TEL. 99.31.76.41

EDUCATIFS ATARI ST

ATHS 6
(algébre CM2 6°) 220 F
MATHS 54
(algébre 52, 4°) 220 F
MATHS 3 '
(algébre 3°) 220 F
MATHS 2
(algébre seconde)......cc..coouwe e 240 F
GEOMETRIE
(plane et espace 3° a term.) ................. .220F

" FONCTIONS ET COMPLEXES

(1° term. et sup.) 220 F
FRANCAIS CM
(CM1 CM2 6°) 220 F

Egalement disponibles chez de nombreux revendeurs
Présent au festival de la micro.

69




sterer des persc S a partir de
Phantasie | ot |l (ils perdent leur équipe-
ment et demarren u 1),

clé

u de role, par

don-

® ® ® HISTOIRE
ET LEGENDES

r a mal, dans

(e} ae
nus Gelnor s
andor. |l vi
i son-armeée maléfic
démol ulfureux
squeux. Malgré la rési
Kilmor

av

epIsc

Xist
1, "aventurier &

s fideles compagnons, relével
vous |'ultime défi 2

Une com

nie d'aventuriers comprend

dextérité, constitution, charisme, chance,

es (valeur

t de points de magie

on

ortl

Des pc

et la pro

et aux
5}, elle

S nived
option « training
fuit par une

18]

® ® ® DES VILLES
ACCUEILLANTES

L

d’une liste des sorts
Tout le monde suit

al Pas de sieste pendant

que. Bon, attaguons maintenant la pratit
que du jeu (Ah! Enfin... Quaaiiis,..C'est
pas trop 16t 1)
Notre joyeuse bande d‘aventuriers est
placée; en début de jeu, dans une ville.
Différents services sont accessibles soit
" en cliquant sur leur image, soit en tapant
‘au’ clavier leur initiale: I'auberge (pour
reprendre des forces), la bangue
(dépot,retrait d'argent), I'armurerie (achat
et vente d’'armes, boucliers, potions;...),
le sage (appréciation de [‘équipe) et la
guilde. Dans cette derniere, toutes les
commandes de création, modification,
‘examen, entrainement des personnages
sont disponibles. La facilité d’emploi est
grande (on peut jouer uniguement @ la
souris, bien que des commandes clavier
“existent). i
Une fois les derniers préparatifs effectués,
on clique sur la porte de la ville pour sor-
tir. En campagne, le coin gauche de
I'écran représente une carte du pays,
~avec fleuves, villes, dongeons (la carte
« scrolle » lors des déplacements), |'expe-
dition est représentée par une téte de
cheval déplacée a la souris (ou avec les
fleches curseur). La partie droite est réser-
vée a |'état des aventuriers. Chaque per-
sonnage dispose d‘un petit bonhomme
blanc représentatif de I'état de son corps.
Un coup porté a un bras et le bras
' devient rouge, un bon coup de hallebarde
et s’ensuit une perte de jambes, on
gagne un cul-de-jatte, etc. La gestion des
dommages corporels est tres réaliste, si
on vous coupe le bras droit, impossible
d'attaquer a I'épée, si vous n'avez plus
de jambe, inutile d’essayer |‘arc.
. Le menu permet |‘accés aux options -
jeter un sort, utiliser une potion, exami-
ner un aventurier ainsi qu'‘a trois choix de
vitesses de déplacement/combat.

La balade tournait a la promenade de
santé, et d'un seul coup... en plein dans
une embuscade. Automatiquement, on
passe au mode combat ou sont visuali-
sés : en bas, votre fine équipe ; au-
dessus, la horde de monstres sanguinai-

res (les graphismes des monstres sont
excellents). A ce stade Vous pouvez com-
battre, intimider, saluer, fuir, demander
arace, avoir I'état de |'expédition. ‘
En choisissant combat, un notivel écran
s'affiche, avec différents types d'actions
possibles: attaquer, contoumner les mons-
tres (pour attaquer ceux de derriere),
parer a |'attaque, tirer a ['arc, lancer un
sort, se déplacer en avant, arriere, ou au
milieu. Une fois I'action sélectionnée pour
chaque membre, le combat a lieu jusqu’a
la mort des plus faibles. Monstres et per-
sonnages sont un peu animes. Les resul-
tats de chaque attague et riposte sont
commentés avec affichage des dégats en
bas de 'écran. Une fois la victoire assu-
rée, la compagnie se partage l'or et
|'équipement des adversaires. Un nom-
bre de points d'expérience variable ‘est
aussi attribué en fonction du nombre et
du type des monstres tués.

® ® ® PERDUS
- DANS LES DONGEONS

Malgré toutes les embuches, vous étes
enfin arrivé a |'un des dongeons. Apres
avoir accepté de penétrer en I'horrible
endroit, un nouvel écran donne une vue
de dessus du plan du dongeon: une
brume grise recouvre tout et, au fur et
4 mesure de votre progression, les cou-
loirs, salles, et pieces apparaissent. Atten-
tion! des pieges truffent certains couloirs
et les passages secrets foisonnent. Les
endroits parcourus et objets rencontres
sont commentés par une desciiption
dans le bas de |'écran. Bien sur, les don-
geons regorgent de monstres, depuls le
faible orc jusqu'au dragon royal (méme
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mode  combat
objets trouves ou
vont Servir a progres:

sur le monde de Scandor:

®® 0 HIM!

Le dornaine de jeu est assez vas
que, en plus du plan matériel ol débute
le jeu, on bénéficie aussi du plan de la
lumiere, des ténebres, de l'Olympe et de.”
divers autres endroits, chacun avec ses
particularités. Maintenant, les aspects
pénibles : la distribution du materiel entre
les: membres de |'équipe est toujours
aussi chiante (voir Phantasie I1), on perd
un temps important en cas de fausse
maniptlation, car il faut tout finir de dis-
tribuer avant de corriger I'erreur (s'ilvous
platt, juste un petit « UNDO »). De méme,
le manque d’option « jeter un objet » en
dongeon se fait sentir. Quand on est
chargé au maximum, il faut obligatoire-
ment aller en Ville: pour faire de la pl
Un autre progrés serait un « autorepeat »
du click souris, vu gue pour chague
déplacement d'une position il faut un clic
Généralement les suites (au moi
cinéma) sont moins bonnes que le pre-
mier épisode. Ici, c'est I'inverse: : Phan-
tasie 1 était médiocre, le deuxieme volet
supportable, et le petit dernier est bon
(presque excellent). Malgré les quelques
critiques formulées plus haut,
que le recommander aux
genre. Et maintenant la longue attente,
commence. A quand Phantasie |V sur
nos moniteurs 2
Distribué par SSI. il

; . Gabriel Lopez.




TAI-PAN

ujourd’hui, dans

la série « Les tes-
teurs fous », I'essai de TAI-PAN en
temps réel par notre cobaye favori :
votre serviteur (qu’est-ce qu'il ne faut
pas faire pour introduire un sujet!).
Encore un nouveau soft ludigque a tes-
ter! Hum...Hum, voyons voir les ins-
tructions. Trés bien ca, on a droit a une
partie de la notice en francais. Bon,
voyons |’histoire. Nous sommes en
1841, les commercants d'Europe et
d’Amérique parcourent les mers orien-
tales & la recherche des marchandises
chinoises trés prisées. Le thé, la soie,
le jade et la contrebande ont suffi a cer-
tains commercants, un peu pirates sur
les bords pour accumuler des fortunes
énormes. Le plus riche est appelé TAI-
PAN (chef supréme) par les Chinois.

OK, je comprends. Le but est de deve-
nir le « Big Boss » du commerce et de
la piraterie en partant de rien. Voila
donc un jeu de |'espéce « arcadoéco-
nomicostratégique », espéce qui
compte souvent des membres excel-
lents (voir Elite ou Sundog). Maintenant

chargeons le programme. Hop,
tchonc.. dans le drive. Pas mal la pré-
sentation, deux bateaux a voiles sur
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fond musical oriental. La, on peut choi-
sir le joystick ou la souris pour jouer,
va pour la souris. Voila, mon alter-ego
pixélisé apparait a |"écran en vue laté-
rale. Nous sommes a Canton, il faut
commencer par trouver un prét
d’argent dans la ville pour acheter un
bateau.

Le personnage se déplace en marchant
vers la droite, la gauche, ou vers le
fond de l'image dans certains cas.
L"écran est remplacé quand on en sort
par la partie suivante de la ville avec ses
batiments et sa population qui déam-
bule dans les rues. Les commandes
sont : déplacement, coup de poing
dans les deux sens avec le bouton gau-
che de la souris. Un second jeu de
commandes est accessible en pressant

le bouton gauche ou Espace. On
déplace alors une espéce de crochet de
pirate sur des icones entierement roses
(trés kitch mais complétement illisi-
bles). Les choix possibles sont alors :
ramasser/poser des objets, ache-
ter/vendre des marchandises, sau-
ver/charger un jeu.

£t un mauvais point, pour la gestion
souris, le contréle du personnage est

- trés imprécis, Grr! testons |'option joys-

tick (Reset, reHop.., reTchonc et choix
du manche a balais). Ah! nettement
mieux! Par contre, la sélection des ic6-
nes reste aussi erratique et imprécise
qu‘avec la souris. Apres s'étre procuré
I"argent nécessaire, on fonce a la ban-
que acheter un bateau (je sais, c'est
pas courant!), il faut maintenant
I"équiper.

Aprés quelques recherches, le mar-
chand d‘armes est localisé... et une
caisse de boulets de canon, une. Vous
prendrez bien quelques mousquets ?
Non merci, ces sabres rouillés feront
|affaire. Bon maintenant I'équipage,
deux solutions : soit I'engager dans les
tavernes, ou l'enréler de force en
assommant les passants. Mais atten-
tion! la garde rode, et la prison n’est
pas loin. Au troisieme séjour derriere
les barreaux on vous invite méme a
votre décollation.

Enfin, aprés d'autres menues emplet-
tes marchandises ou contrebande, si
vous en trouvez on peut partir. Direc-
tion le port, on assiste au départ animé

\/:

Eric ESCOFFIER en Pointes-avant

Bivouvac: j 'y arriverai!

A plus de 4000, le manque d'oxygéne donne une impression permanente d'asphyxie et le coeur
humain bat a 120 pulsations/minute. Seule la volonté permet encore d‘avancer.

Lorsqu'Eric
ESCOFFIER
¥ s'est tourné
vers mol et m'a
dit d'ouvrir la
vole, j'al com-
pris soudain
qu'll me faisait
entiérement
conflance. Les
nombreux mois
P d'entrainement
L durant lesquels

Eric m'avait transmis tout son savoir falre
allaient me permettre enfin d'assurer cere—
doutable honneur. Quelle fierté !

Avec Bivouac, dans
toutes les conditions
météorologiques,
partez sac au dos, &
la découverte des
neiges éternelles.
Sur des glaciers, des
rochers, des parois
et dans des cre-
vasses, utilisez les
melileures tech-
niques d'escalade et
maitrisez la mon-
tagne et ses dangers
pour atteindre le
sommet.

Disponible sur :
ATARI
AMSTRAD
THOMSON

Eric ESCOFFIER a su faire partager son
amour de la montagne et ses dix ans de
technique alpine, qui font de lui un des
mellleurs grimpeurs au monde, pour

réaliser la p @re sim d
d'une réalité surprenante |

p

On se retrouve en bas et on en refait une autre |
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ans le coulolr Couturier de I'Aiguille Verte.
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du bateau et nous voila en mer. La
représentation change, le bateau est vu
de dessus sur une vue de la mer et des
cotes de type carte. Le but du jeu est
maintenant de rallier un autre port et
revendre alors les marchandises avec
bénéfice, ou de pirater allegrement
(pas la disquette) les autres navires
dans les parages. Les commandes dis-
ponibles en mer sont: direction du
navire, hauteur de voiles, cartes, com-
bat, télescope, nourrir I’équipage.

® ® £ LA NAVE VA..

La direction du voilier s'avere assez
délicate, ce que n'arrange pas |'impré-
cision de sélection des icones. Hé He. .,
voyons si quelque riche jonque ne
traine pas dans le secteur. Je sélec-
tionne |’option combat. L"écran repré-
sente maintenant ‘un des cotés du
bateau, deux bouches a feu surplom-
bant la mer. Quelle chance! un navire
dans le secteur, canonniers.a vos pos-
tes, Feu! Alors la, déception, méme si
les graphismes et |"animation des tirs
sont bons, le principe est vraiment sim-
pliste : on peut juste monter ou des-
cendre les canons, et attendre que les
bateaux ennemis passent devant
comme les pipes a la féte foraine, on
ne controle aucunement la position ou
la vitesse du bateau pendant la
séquence.
Un coup vient de faire mouche, a
|'abordage mes braves! Theorigue-
ment, ici il faudrait presser la barre
d’espace (d'aprés la notice) pour reve-
nir en mode déplacement et pouvoir
accoster le bateau en perdition. Sur-
prise, surprise, impossible de sortir du
mode combat au canon. Au bout de
cing minutes d'attente, le bouton Reset
accomplit son ceuvre salvatrice, ce
défaut se reproduira plusieurs fois.
C’est vraiment trop béte, moi qui com-
mencait & m’amuser.
Il est vraiment dommage qu'un logiciel
qui repose sur un bon scénario, et dont
|a réalisation est dans I'ensemble cor-
recte soit affligé de problemes avec les
controles utilisateur. De plus, certains
problémes  rencontrés ressemblent
étrangement a des « bugs ». Souhai-
tons qu‘une version améliorée soit
bient6t proposée, car le scénario et les
possibilités d’actions du programme
sont intéressantes.
Edité par Ocean.

Ange Lartiche

74

SAPIENS

| y a 4,5 milliards

d'années naissait la
terre. Nos grand- cousins virent le jour
il n'y a qu’un demi million d'années a
peine. Le jeu commence, lui, vers
moins 100 000 sur le territoire des
Pieds-Agiles.
Torgan étire ses muscles (tel Rambo),
avec la délicatesse, d'un tigre il sus-
pend des outres a sa ceinture et
s‘empare de sagaies et d'une hache.
La veille, autour du feu, leschef de la
tribu, s'est approché et a trace sur son
front les signes de la Force, du Courage
et de la Sagesse. Seulement alors on
3 entonné les chants pour appaiser les
esprits. Torgan venait d'heriter de la
lourde tache d'approvisionner la tribu
en vivre comme en eau. Les chasseurs
sont morts les femmes et les enfants
meurent de faim: depuis plusieurs sai-
sons la sécheresse persistante a tari les
sources. :
Sapiens est un jeu d'aventure, mais il
présente aussi certaines des caracté-

ristiques d‘un jeu de role. C'est le joeur
qui compose son personnage suivant
de nombreux parametres parmi les-
quels le choix de |'apparence (mascu-
lin ou féminin, blond, brun, barbu,
etc.), I'agilité, la force ou encore le cha-
risme...

Le Sapiens du ST se distingue de ses
prédécesseurs (Thomson et Amstrad)
par la possibilité de s'adjoindre des
compagnons de route. Ces personna-
ges viendront avec Torgan a la suite de
persuasions (charisme ou cadeaux).
L’ordinateur gére la possibilité d'un
second personnage (combats et dépla-
cement). Néanmoins, il est possible de
le « débrayer » ou de le jouer comme
un second personnage. Sapiens
devient alors un jeu d'aventure a deux
joueurs. Enfin, les graphismes de
Sapiens ST sont autant de plus par rap-
port au précédentes versions.

La gestion du jeu est assurée par des
menus déroulants. Sept touches du
clavier suffisent 8 commander tous les
parametres du jeu (touches curseur
comprises). L'action s’étend sur de
nombreuses journées. L‘animation et
le graphisme sont d’excellente facture
ce qui donne a I'aventure une grande
partie de son attrait. La route est lon-
gue sur le chemin des aurochs et
autres loups. La nourriture, le sommeil
et une bonne condition physique sont
autant d'atout a la survie.

Edité par Loriciels, prix 265 F.
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ENVIE DE NOUVELLES DECOUVERTES ...
ENVOYEZ VOS ANCIENS LOGICIELS ET
ECHANGEZ-LES CONTRE DE NOUVEAUX
JEUX AVEC LE 1 CENTRE FRANCAIS
D'ECHANGE DU LOGICIEL DE JEUX
RENVOYEZ VITE LE COUPON CIOINT.

PRENOM Ll
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Matériel utilisé:  AMSTRAD CPC
COMMODORE 64 1 ATARI ST
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BALANCE
OF POWER

ogiciel de géopoliti-

que a |“échelle pla-
re, Balance of Po\ propose la
de chef de gouvernement de [‘un
deux grands (Etats-Unis et
U RS S.). Le jeu allic des simulations
économique, politique et strategique
mais surtout, il estu simulation de
Vexercice du pouvo
L graph 5s ne retiennent  pas
{“attention: e noir, le blanc, durouge
et du ve ules couleurs qui
indiguent la de tel ou tel pays
| ou tel domaine. L'ecran
rte du monde et les frontie-
aque pays. Une série de
s déroulants permet de gérer les
tes phases du jeu. Enfin, notons
logiciel est en langue anglaise.
jer menu affiche la courbe des
a chaque tour. Il permet
t de passer au tour suivant ou
nir en arriere, ou de changer de
lorsque l‘on joue contre I'ordina-

contient huit rubrigues: pressions ou
relations diplomatiques, aide militaire
ou ¢économique, aide aux insurges,
interventions aupres de gouverne-
ments ou de mouvements de résis-
tance, entreprises de destabilisation et
traités.

En vaiidant la rubrigue « Relations
diplomatiques », les divers pays du
globe se parent de grises différents
quune legende commente
L'UR.S.S., engris foncé, est dite hos-
tile, la Chine entretient des rapports
cordiaux, ceux avec |“Argentine sont
légérement tendus, alors que les rela-
tions de I'Arabie Saoudite semblent
trés bonnes. A la rubrigue « Insurges »,

on s‘apercoit que le gouvernement
américain verse de I'argent a des dis-
sidents iraniens, entre autres.

|| est intéressant, de visualiser toutes
ces valeurs en une fois pour chague
pays. Ceci est possible en cliguant
deusx fois sur le pays choisi Un ecran
de données sur le pays concerné s’affi-
che alors a la place de la carte du
monde. ces données peuvent bien sar
changer, nous verrons plus loin com-
ment

Le deuxieme menu donme un apercu de
la situation mondiale: paix, tefrorisme,
guerilla, guerre civile, révolution, coup
dUétat, etc. Pour savoir quels sont les
pays qui l'aiment, un peu, beaucoup,
ala fo pas du tout, le joueur cli-
que « Spheres d’influence » qui ne Iui
dit pas pour autant le pourguot de cette
situation

Le menu « Evénements » propose (a
lecture des journaux publiés dans cha-
que pays, ainsi que Ie bulletin de cer-
taines actions entreprises par |'adver-
saire. Un tout dernier tableau indique
le niveau de démocratie de chaque
pays! La, ce sont des points qui sont
attribués. Arbitraire non!

Le joueur n‘intervient dans I“évolution
d'un pays qu’en donnant des subven-
tions, en exercant des pressions ou en
envoyant des troupes et des armes
Les menus et rubriques ne servent qu’a
prendre en compte la situation €cono-
migue, politique et militaire du globe
avant d'entreprendre une action, puis
4 en vérifier les effets.

Il faut bien sQr avoir un penchant pour
la stratégie avant d'entrer dans Balance
of Power et apprécier la finesse du logi-
ciel.

Edité par Mindscape, prix 260 F.

MISSION

ission est un super
jeu d'arcade cou-
leur et monochrome, qui se joue a
|‘aide du joystick ou de clavier. Equipe
d‘une combinaison Casque laser, vous
devez traverser plus de guatre-vingt
salles parsemées de piéges, et tuer
IYagent Malox qui a volé la formule de
la bombe Mégatron pour la vendre 3
une puissance ennemie. ..

Une impression de déja vu saisit lors-
que l'on pénétre dans les premieres
salles. Mais ou avez-vous déja rencon-
tré cette architecture étrange, ces dal-
les volantes, ces volumes a ressorts,
ies-ascenseurs ? Cet univers
ressemble vraiment beaucoup

a celui de MGT. Et pour cause, les
auteurs sont les mémes. Vous traver-
serez des pigces ou vous serez atta-
qués par des sortes de ressarts multi-
colores, des insectes bizarres, des
tanks, etc. sur lequels vous pourrez
tirer.

Les difficultés augmenteront de plus en
plus au fur et a mesure des tableaux,
et pour mieux résister aux dangers
grandissants vous enfilerez les combi-

naisons de protection que vous trouve-
rez sur votre chemin. Des dalles volan-
tes ainsi que des sortes de carrés
magnétiques vous aideront a accéder
aux portes pour changer de salles.
Vous aurez constamment sous les
yeux votre score en cours (attention. !
vous n‘avez qu’une vie !}, le score le
plus élevé que vous avez réussi, ainsi
qgue votre niveau de force et les
moyens de protection dont vous dispo-
sez. Au hasard de certaines pieces,
Vous remarquerez sur les murs des affi-
ches publicitaires des précedents logi-
ciels de jeux de Loriciels. Ne vous attar-
dez pas a les regarder, car le danger
plane, et les pieéges sont nombreux et
efficaces. Si vous décidez d'accompir
cette mission, il faudra prévoir des heu-
res et des heures de patience pour en
arriver a bout. Siles premiers tableatix
sont assez faciles, vous serez vite
ralenti par le nombre de pieges et la
complexité des problémes & résoudre
au fur et a mesure de votre progres-
sion. Une belle et longue aventure en
perspective. !

Mission est un logiciel passionnant gui
posséde de nombreux atouts : un bon
graphisme, une bonne présentation en
perspective et une animation trés réus-
sie. Le successeur de MGT n'est pas
décevant, bien au contraire ; il semble
confirmere la maitrise et le talent de
Loriciels pour ce type de jeu.

Edité par Loriciels




| VOUS VOus sentez

une ame de fin

limier, ou si seulement vous en avez

marre d'aller « destroyer » les extra-

terrestres, voici un jeu qui devrait satis-
faire toutes VoS exigences

® ® ® ['AFFAIRE

Résumons la situation: un meurtre a
&té commis sur |'lle de Sark, véritable
petit paradis terrestre situé au large de
I’Angleterre. Détective hors pair, c’est
4 vous que |'on fait appel pour résou-
dre cette énigme. Cela ne sera pas
facile, vu que vous disposez de huit
heures trés exactement pour accomplir
votre mission... Mission qui se compli-
que dés le début puisque, depuis votre
arrivée, on déplore déja trois autres vic-
times de |'assassin mystérieux.

® ® ®LE COFFRET
QUI N’EN MANQUE PAS

Fidele & sa politique de la série des
« meurtres » sur Amstrad CPC, Cobra
Soft ainclus quelques indices « physi-

MEURTRES EN SERIE

ques » dans le coffret du logiciel, dans
le but de vous aider a découvrir plus
facilernent le coupable (d'ou le nom
d’« indice », d'ailleurs). Par exemple,
on trouve une plaquette d'argile, des
coupures de journaux, des photos cer-
tainement compromettantes, etc. D'un
coté beaucoup plus « gadget », Cobra
Soft a cru bon d’inclure en plus.du jeu
lui-méme deux programmes : une
démo et un « digitaliseur manuel ». La
démo se passe d’explication. Quant au
« digitaliseur », ce n'estni plus ni moins
qu’un petit programme de dessin sim-
pliste, qui permet d'intégrer votre char-
mante bouille dans le jeu, en tant que
personnage. De quoi épater la galerie
Lafayette..

{

La "série de meurtriers": B. Brocard, G. Bertin & C.
Descambes

® @ ® VIEVIEL
UHR IST ES, BITTE ?

Petit conseil amical : surveillez cons-
tamment |"heure tout au long de votre

enquéte. Je vous rappelle que vous
n‘avez que huit heures pour resoudre
I'énigme. Car voyez-vous, Meurtres en
Seérie se joue en temps réel. Enfin, en
theéorie. Car, et ¢est assez finalement
assez comigue, |'horloge ne tourne que
pendant vos déplacements. Dis, Mon-
sieur Cobra Soft, tu l’as programmeé en
GfABasic, ton jeu ?

On se déplace sur |'ile grace au clavier
ou 4 la souris. Le clavier est cependant
nettement plus précis. Le joueur est
représenté par un petit point qui se
déplace sur la carte. Au cours du jeu,
on peut regarder un lieu (touche R}, le
fouiller (F), interroger un personnage
(1), etc. Bref, enquéter, quoi.

® ® BOUH LE VILAIN !

Allons bon, voici ‘arrivé le moment de
dénigrer un peu ce jeu : ¢'est au niveau
des graphismes que le bat blesse. Le
dessinateur ne n’est vraiment pas
foulé. Seules quatre couleurs sont uti-
lisées, alors que le jeu se déroule en
basse résolution. Cela fait donc 12
couleurs au chémage, mais ou va la
France, je vous le demande, ol va la
France ? En plus du mangue de cou-
leurs, il faut bien dire qu‘au niveau
esthétique pure, c'est pas génial non
plus. Matez la photo pas-loin-ci-contre-
3-cOté, ca vous donnera une idee. Mais
bon, admettons & la décharge (publi-
que) de Cobra Soft que le coté graphi-
que n'était certainement pas la ['glé-
ment a privilégier, I'intrigue en elle-
méme étant plus importante.

.Une musique, ma foi attrayant, bien

que pas trés entrainante (si vous sai-
sissez la nuance) se fait entendre tout
au long du jeu, mais finit a la longue
par étre lassante (la voici, la nuance)
Pour finir, ne vous laissez pas prendre
au piege des faux bugs qui parcourent
le programme, genre écran tout noir.
C'est peut-étre drole, mais pas pour
tout le monde

® © J'Al FINI, CHEF

Malgré quelques imperfections, Meur-
tres en Série s'avere un excellent logi-
ciel. Certes, il s'agit 1a plus d'une dis-
traction mentale que visuelle, mais les
friands d‘aventure et d'intrigue poli-
ciere seront certainement comblés.
Cobra Soft,

Stéphane Schreiber

Alors que le ciel est bleu et que la mer
est verte, s'ouvre la premiére fenétre de
cette nouvelle aventure d'Asté)

E Inspiré du nouvel album

Dentandez le catalogue des nouveautés
Coktel Vision,
Joindre 2 timbres 2 2,20 F.

- Obélix ! Descendons voir de plus prés
cette magnifique cité!
- Bofl'! Ce n'est pas beaucoup plus

- LES PIRATES !!! LES PIRAT
grand que notre village !

SCYTHES ARRIVENT!!!
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1ZNOECUD

DE GUSCINNY ET TABARY

ZNOGOUD, Grand Vizir
{1m50 en babouches),
étre méchant, hypocrite et vi-
cieux, ne réve que d'une
chose: devenir Calife & laplace
du Calife.

ILAT-LARATH : le fidéle
homme de confiance
d'Iznogoud est chargé de
prendre les mauvais coups a
la place de son patron. Trés
fidéle en théorie, Il essaye
toujours de se défiler a la
moindre opportunité.

AROUN EL POUSSAH,

Calife de Bagdad la Mag-—
nifique est un homme bon et
généreux. Il coule des jours
heureux et somnolents dans
la douce quiétude de son
palais. Considére a tort
Iznogoud comme son plus
ﬂdélle serviteur et son cher
ami.

~43ru)-

GRACE A VOUS,

A uiour de Bagdad la Ma-
gnifique gravitent des

IZNOGOUD PEUT ENFIN DEVENIR CALIFE A LA PLACE DU CALIFE 5 gnifiaus aravitent des

nages rocambolesques et

surprenants (fées, mages et
autres enchanteurs), que les gardes,
chargés de lasurveillance du palais, lais—
sent entrer avec I'efficacité qui les
caractérise.

INFOG RAMES“
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Délirant : le premier logiciel d’humour et de magie
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